REGULAMIN

25. EDYCIJI
SZKOLNEJ INTERNETOWEJ GRY GIELDOWE)J

POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy Regulamin okresla zasady organizacji i przeprowadzenia 25. edycji projektu ,,Szkolna In-
ternetowa Gra Gietdowa", realizowanej w roku szkolnym 2026/2027.

Celemprojektu,,SzkolnaInternetowa Gra Gietdowa”, zwanego dalej ,,Projektem”, o charakterze kon-
kursowym, jest edukacja ekonomiczna mtodziezy wzakresie mechanizmdw dziatania rynku kapita-
towego oraz gietdy. Projekt sktada sie z dwdch komponentdéw: Szkolnej Internetowej Gry Gietdowej
kierowanej do ucznidw i nauczycieli, zwanej dalej ,,SIGG” lub ,,Grg” oraz modutu edukacyjnego.

Projekt organizowany jest na zasadach okreslonych odpowiednio w Regulaminie Szkolnej Interne-
towej Gry Gietdowej, zwanym dalej ,Regulaminem SIGG”, oraz w Regulaminie modutu edukacyj-
nego, zwanym dalej ,,Regulaminem Modutu”. Regulaminy okreslajg zasady organizowania poszcze-
gélnych komponentéw Projektu oraz prawa i obowigzki zwigzane z uczestnictwem w danym kom-
ponencie. Materiaty reklamowe dotyczace Projektu majg jedynie charakter promocyjno-informa-
cyjny.

Regulamin SIGG oraz Regulamin modutu edukacyjnego, jak rowniez dodatkowe informacje o Pro-
jekcie, dostepne sa na stronie internetowej: www.sigg.gpw.pl.

ORGANIZATOR SIGG | PODMIOTY WSPOLPRACUJACE

Organizatorem Projektu jest Gietda Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. z siedzibg w War-
szawie przy ul. Ksigzecej 4, 00-498 Warszawa, zarejestrowana w Sadzie Rejonowym dla m.st. War-
szawy w Warszawie, Xll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS
0000082312, NIP: 526-025-09-72, zwana dalej ,,GPW?” lub ,,Organizatorem”.

Projekt organizowany jest we wspétpracy z:

1) Fundacja GPW, Wspoétorganizatorem Projektu, z siedzibg w Warszawie przy ul. Ksigzecej 4,
00-498 Warszawa, wpisana do rejestru stowarzyszen, innych organizacji spotecznych i za-
wodowych, fundacji oraz samodzielnych publicznych zaktaddéw opieki zdrowotnej prowadzo-
nego przez Sgd Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat Gospodarczy Krajo-
wego Rejestru Sgdowego, pod numerem KRS 0000563300, NIP: 7010491115.

2) Fundacjag im. Lestawa A. Pagi, Partnerem Strategicznym Projektu, zsiedzibg wWarszawie
przy ul. Drawskiej 7, 02-202 Warszawa, zarejestrowang w Sadzie Rejonowym dla m.st. War-
szawy pod numerem KRS 0000324112, NIP 701-017-05-17.

GPW jako Organizator Projektu monitoruje wartos¢ portfela kazdego Zespotu oraz przestrzeganie
postanowien Regulaminu okreslajgcych zasady inwestowania. Organizator zastrzega sobie prawo
zwrocenia sie do Komisji Konkursowej z wnioskiem o wykluczenie z Gry Zespotu, ktdry nie prze-
strzega tych zasad.

Organizator SIGG okresla: liste instrumentéw finansowych, ktére moga by¢ przedmiotem inwestycji
oraz prowizje zarealizacje zlecen w SIGG. Pytania do Organizatora oraz zgtoszenia problemoéw tech-
nicznych Uczestnicy kierujg za posrednictwem nauczyciela-opiekuna albo bezposrednio na adres:
sigg@gpw.pl.
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Organizator na potrzeby zrealizowania Projektu udostepnia platforme internetowa pod nazwag
GPWTr@der (,,Platforma”).

Organizator doktada staran w celu zapewnienia nieprzerwanego dziatania Platformy oraz niezwtocz-
nego usuniecia zaistniatych probleméw technicznych w jej funkcjonowaniu. W przypadku awarii
Platformy Organizator moze przedtuzy¢ dany etap o czas trwania awarii, anulowa¢ zlecenia ztozone
w okresie awarii albo dokona¢ korekty stanu rachunkdéw Zespotéw przywracajacej stan sprzed awa-
rii. O podjetej decyzji Organizator informuje na Platformie.

W trakcie Gry wszyscy Uczestnicy majg mozliwos¢ sprawdzenia statystyk dotyczacych przebiegu
Gry, dostepnych na Platformie.

TERMINY

SIGG kierowana do uczniéw sktada sie z nastepujacych etapdéw: rejestracja, gra testowa, etap
gtéwny konkursu, dodatkowa konkursowa rozgrywka na kontraktach terminowych dla chetnych i fi-
nat. Kazda z tych czesci szczegdtowo jest opisana w dalszej czesci Regulaminu.

SIGG kierowana do nauczycieli sktada sie z nastepujacych etapow: rejestracja, gra testowa, etap
gtéwny konkursu, dodatkowa konkursowa rozgrywka na kontraktach terminowych dla chetnych i fi-
nat.

Szczegoétowy harmonogram wroku szkolnym 2026/2027:

Czesc¢ inwestycyjna:

= 21 wrzesnia 2026- 30 pazdziernika 2026 - rejestracja Uczestnikéw

= 2 listopada 2026 - 13 listopada 2026 - gra testowa

= 16 listopada 2026 - 12 marca 2027 - etap gtowny konkursu

* 15-26 marca 2027 - rozgrywka na kontraktach terminowych (dla chetnych)

* 12 kwietnia 2027 - ogtoszenie rankingu gry

= 22 kwietnia 2027 - Finat SIGG dla uczniéw na Sali Notowan GPW

* Premie lotne: 2 grudnia 2026, 4 stycznia 2027, 2 lutego 2027, 2 marca 2027

Premia lotna - wyrdznienie przyznawane Zespotowi zajmujacemu 1. miejsce w rankingu biezgcym
ustalonym na dzien przyznania premii lotnej. Nagroda za zdobycie premii lotnej jest kwalifikacja

Zespotu do Finatu Gry. Szczegdtowe zasady przyznawania premii lotnych sa okreslone w § 12 Re-
gulaminu.

Modut edukacyjny:
= 21 wrze$nia 2026 - 31 stycznia 2027

UCZESTNICTWO W SIGG

SIGG jest przeznaczona dla uczniéw szkét ponadpodstawowych, zaakceptowanych przez Organiza-
tora szkoét niepodlegajgcych nadzorowi kuratorow oswiaty w rozumieniu ustawy z dnia 14 grudnia
2016 r. - Prawo oswiatowe, a takze szkét polskich poza granicami kraju.

Organizator dopuszcza udziat w SIGG uczniéw klas 7 i 8 szkét podstawowych w przypadku szczegdél-
nego zainteresowania uczniow problematyka oszczedzania i inwestowania na etapie szkoty podsta-
WOWwej.

Uczestnikami SIGG moga by¢ takze harcerze oraz uczniowie objeci nauczaniem domowym lub in-
dywidualnym tokiem nauczania, ktérzy jednoczesnie spetniajg warunek bycia uczniem, okreslony w
ust. 1 albo 2. Do harcerzy stosuje sie postanowienia Regulaminu dotyczace ucznidw.

Organizator moze zwréci¢ sie do Uczestnika o przedstawienie dokumentu potwierdzajgcego aktu-
alny status ucznia. Dokument powinien zawiera¢ wytgcznie informacje niezbedne do potwierdzenia
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uprawnienia do udziatu w Projekcie. Dane zawarte w dokumencie przetwarzane sg wytgcznie w celu

weryfikacji uprawnienia do udziatu i sg usuwane niezwtocznie po zakonczeniu weryfikaciji.

W SIGG nie moga brac¢ udziatu pracownicy oraz osoby wspétpracujgce na podstawie umow cywil-
noprawnych z Organizatorem, Wspotorganizatorem i Partnerem Strategicznym, a takze z podmio-
tami, o ktérych mowa w 8 17 ust. 9i 10, cztonkowie Komisji Konkursowej oraz cztonkowie ich naj-
blizszej rodziny, przez ktoérych rozumie sie matzonka, wstepnych, zstepnych i rodzenstwo.

Warunkiem udziatu ucznidéw, ktérzy w dniu rejestracji do SIGG nie ukonczyli 16. roku zycia, jest prze-
kazanie nauczycielowi-opiekunowi oswiadczenia o wyrazeniu zgody na udziat w SIGG, podpisanego
przez ich opiekuna prawnego, zgodnie z wzorem okreslonym w Zatgczniku nr 2 do niniejszego Regu-
laminu. Brak podpisanego oswiadczenia uniemozliwia udziat w SIGG.

Nauczyciel-opiekun zatwierdza zgode na udziat ucznia w systemie po uprzednim otrzymaniu i
sprawdzeniu oswiadczenia, o ktdrym mowa w ust. 6. Nauczyciel-opiekun przechowuje oryginalne
egzemplarze oswiadczen i udostepnia je Organizatorowi na jego zadanie.

Rejestracja w Grze oznacza akceptacje Regulaminu i zobowigzanie do jego przestrzegania.

Uczniowie moga wygenerowac z systemu zaswiadczenie o udziale w Grze SIGG do dnia 30 czerwca
2027r.

Zespoty

Uczniowie biorg udziat w SIGG wytgcznie w Zespotach, z zastrzezeniem ust. 4. Nauczyciele-opieku-
nowie biorg udziat w SIGG indywidualnie, na zasadach okreslonych w § 6 ust. 4.

Zespot liczy nie mniej niz 2 i nie wigcej niz 4 osoby.

Uczen moze nalezec tylko do jednego Zespotu. Cztonkami tego samego Zespotu moga by¢ wytacz-
nie uczniowie uczeszczajgcy do tej samej szkoty, a w przypadku Zespotu harcerskiego — harcerze
nalezacy do tej samej druzyny. Udziat w SIGG w sktadzie wigcej niz jednego Zespotu stanowi pod-
stawe wykluczenia na zasadach okreslonych w § 8.

Uczniowie objeci nauczaniem domowym lub indywidualnym tokiem nauczania moga bra¢ udziat w
SIGG jednoosobowo. Do Zespotu jednoosobowego stosuje sie odpowiednio postanowienia Regula-
minu dotyczace Zespotu, z wytgczeniem ust. 2 oraz § 7 ust. 2-4. Uczen zamierzajgcy wzig¢ udziat w
SIGG jednoosobowo zobowigzany jest skontaktowa¢ sie mailowo z Koordynatorem regionalnym
pod adresem: krybicka@paga.org.pl. Brak kontaktu z Koordynatorem skutkuje wykluczeniem ucznia

zGry.

Nazwe Zespotu, uzgodniong wczesniej z jego cztonkami, wskazuje w formularzu zgtoszeniowym
SIGG nauczyciel-opiekun Zespotu, ktéry czuwa nad wyborem wtasciwej nazwy. Nazwa Zespotu nie
moze zawieraé okreslen wulgarnych, obrazZliwych ani dyskryminujgcych, okreslen o charakterze po-
litycznym lub reklamowym, ani narusza¢ przepiséw prawa lub praw osob trzecich, w szczegélnosci
praw do znaku towarowego, praw autorskich lub débr osobistych.

Organizator moze nie zaakceptowaé nazwy Zespotu i zwrdéci¢ sie do nauczyciela-opiekuna o jej
zmiane, wyznaczajgc w tym celu termin nie krotszy niz 3 dni robocze. Niedokonanie zmiany w wy-
znaczonym terminie stanowi podstawe wykluczenia Zespotu z Gry. Poza tym przypadkiem Zespoét
nie moze zmieni¢ swojej nazwy w trakcie trwania SIGG.

Nauczyciel-opiekun i koordynator regionalny

Nad praca Zespotu czuwa nauczyciel-opiekun. Nad pracg Zespotu harcerskiego czuwa petnoletni
opiekun wskazany przez druzyne, a nad praca Zespotu uczniéw objetych nauczaniem domowym lub
indywidualnym tokiem nauczania czuwa koordynator regionalny.
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Ten sam nauczyciel-opiekun moze sprawowac opieke nad wiecej niz jednym Zespotem. Zespoty
zgtoszone z tej samej szkoty albo z tej samej druzyny harcerskiej moga miec¢ réznych opiekundw.

Uczniowie, ktérzy nie znalezli nauczyciela-opiekuna w swojej szkole, moga zgtosi¢ sie do koordyna-
toraregionalnego SIGG. W takiej sytuacji do koordynatora regionalnego stosuje sie odpowiednio po-
stanowienia Regulaminu dotyczace nauczyciela-opiekuna, z wytagczeniem postanowien dotycza-
cych udziatu w rozgrywce indywidualnej nauczycieli oraz nagréd dla nauczycieli-opiekundw.

Nauczyciel-opiekun oraz opiekun Zespotu harcerskiego albo Zespotu uczniéw objetych nauczaniem
domowym lub indywidualnym tokiem nauczania moze wzig¢ udziat w indywidualnej rozgrywce kie-
rowanej wytacznie do nauczycieli, ktéra ma na celu edukacje opiekunéw w zakresie mechanizmow
dziatania Gietdy. Udziat w tej czesci SIGG jest dobrowolny i polega na inwestowaniu wirtualnych
srodkéw zgromadzonych na koncie nauczyciela-opiekuna. Nauczyciel-opiekun otrzymuje do dys-
pozycji wirtualne srodki w takiej samej wysokosci jak Zespoty, to jest 20 000 zt w etapie gtéwnym
konkursu oraz 10 000 zt w Rozgrywce na kontraktach terminowych. Do rozgrywki indywidualnej na-
uczycieli stosuje sie odpowiednio § 10 oraz § 11 Regulaminu.

Nauczyciel-opiekun uczestniczy w rozgrywce indywidualnej nauczycieli z jednego konta, niezaleznie
od liczby Zespotéw i szkét, nad ktérymi sprawuje opieke. Wirtualne srodki, o ktérych mowa w ust. 4,
przystugujg nauczycielowi-opiekunowi jednokrotnie.

Nauczyciel-opiekun nie moze podejmowac decyzji inwestycyjnych za Zespoét ani sktadac zlecen na
rachunku Zespotu.

Zmiany w trakcie trwania SIGG
Sktad Zespotu pozostaje niezmienny przez caty czas trwania SIGG, z zastrzezeniem ust. 2-4 ponize;j.

Organizator dopuszcza zmiane sktadu Zespotu wytagcznie w sytuacji wyjatkowej, w szczegdlnosci w
razie dtugotrwatej nieobecnosci cztonka Zespotu w szkole, zmiany szkoty przez cztonka Zespotu, za-
przestania przez niego nauki albo jego rezygnaciji z udziatu w Projekcie. Zmiana dokonywana jest na
uzasadniony wniosek nauczyciela-opiekuna, przestany na adres sigg@gpw.pl. Organizator infor-
muje o rozstrzygnieciu wniosku w terminie 5 dni roboczych.

Whniosek o zmiane sktadu Zespotu mozna ztozy¢ najpdzniej na 14 dni przed dniem zakonczenia
etapu gtownego konkursu. Zmiana sktadu Zespotu w czasie trwania Rozgrywki na kontraktach ter-
minowych oraz w dniu Finatu jest niedopuszczalna.

Jezeli liczba cztonkéw Zespotu spadnie ponizej 2 osdb, a uzupetnienie sktadu nie jest mozliwe, Ze-
spot kontynuuje udziat w SIGG w sktadzie jednoosobowym. W takim przypadku § 5 ust. 4 stosuje sie
odpowiednio.

Zmniejszenie liczby cztonkéw Zespotu nie wptywa na wysokos$¢ nagrody przyznanej Zespotowi. O
podziale nagrody rozstrzyga sktad Zespotu ustalony na dzien zakoniczenia etapu, za ktéry nagroda
zostata przyznana, zgodnie z § 15 ust. 14.

Zmiana nauczyciela-opiekuna nie stanowi zmiany sktadu Zespotu i nie jest ograniczona terminem,
o ktérym mowa w ust. 3 powyzej. Zmiana taka dokonywana jest na wniosek dyrektora szkoty prze-
stany na adres sigg@gpw.pl. W przypadku Zespotu harcerskiego oraz Zespotu uczniéw objetych na-
uczaniem domowym lub indywidualnym tokiem nauczania wniosek sktada odpowiednio druzynowy
albo przedstawiciel ustawowy ucznia.
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Wykluczenie

1. O wykluczeniu Uczestnika lub Zespotu z udziatu w Grze albo o pozbawieniu prawa do otrzymania
nagrody rozstrzyga Komisja Konkursowa w przypadku uzasadnionego podejrzenia, ze Uczestnik lub
Zespot nie przestrzegali postanowien Regulaminu albo ze dokonywane przez inwestycje w ramach
Gry mogtyby naruszy¢ przepisy obowigzujace na Gietdzie Papierow Wartosciowych w Warszawie
S.A. lub przepisy powszechnie obowigzujace.

2. Wykluczenie ktoregokolwiek cztonka Zespotu z udziatu w Grze jest rownoznaczne z wykluczeniem
catego Zespotu.

3. Wykluczenie Zespotu oznacza utrate prawa do wszystkich nagréd przewidzianych w § 15, w tym na-
grod przyznanych przed dniem wykluczenia, a jezeli nagroda zostata juz wydana lub wyptacona,
podlega ona zwrotowi w terminie 14 dni od dnia doreczenia rozstrzygniecia Komisji Konkursowej.

4. Wykluczony Zespot nie jest klasyfikowany w zadnym z rankingdw, a jego miejsce w rankingu zajmuje
kolejny Zespot.

REJESTRACJA DO SIGG

Zgtoszenia do SIGG dokonuje w pierwszej kolejnosci nauczyciel-opiekun, ktéry dodaje w formu-
larzu nazwy Zespotdw uzgodnione z uczniami, a nastepnie rejestracji do swoich Zespotéw, po otrzy-
maniu informacji od nauczyciela-opiekuna dokonujg uczniowie. Formularz zgtoszeniowy do SIGG zo-
stanie udostepniony na stronie www.sigg.gpw.pl od 21 wrzesnia 2026 do 30 pazdziernika 2026.

Organizator moze zadecydowac o przedtuzeniu terminu rejestracji, o czym poinformuje na stro-
nie sigg.gpw.ploraz na FB SIGG.

W celu dokonania zgtoszenia do SIGG nalezy wnieprzekraczalnym terminie do dnia 30 pazdzier-
nika 2026 wypetni¢ formularze rejestracyjne znajdujgce sie na stronie www.sigg.gpw.pl.

Nauczyciel rejestruje sie poprzez formularz ,,Rejestracja nauczyciela”. Zalecane jest uzycie adresu
mailowego z domena szkoty. w przypadku rejestracji z adreséw email spoza domeny szkolnej, reje-
stracja wymaga podania kodu aktywacyjnego, ktéry zostanie przestany na oficjalny adres mailowy
szkoty.

Uczen rejestruje sie , poprzez formularz ,,Rejestracja ucznia”. W przypadku pomytki ucznia, ktéry zare-
jestruje sie jako nauczyciel, Organizator ma prawo usunac btednag rejestracje. Uzasadnione podejrze-
nie celowej rejestracja ucznia w formularzu przeznaczonym dla nauczyciela stanowi podstawe
wykluczenia z SIGG.

Organizator nie wymaga formalnego zatwierdzenia zgtoszenia danej szkoty, nauczycielaiuczniow
do SIGG przez Dyrektora szkoty, jednak w przypadku, kiedy wymagajg tego wewnetrzne przepisy
szkolne, nauczyciel zobowigzany jest do poinformowania Dyrektora o przystgpieniu do SIGG
i otrzymania od niego formalnej zgody, przy czym Organizator zastrzega sobie prawa potwierdzenia
otrzymanego zgtoszenia przez Szkote, z ktérej pochodzi zgtoszenie.

Organizator dokonuje formalnej weryfikacji otrzymanych zgtoszen pod wzgledem zgodnosci z Re-
gulaminem SIGG iw przypadku braku zastrzezen dokonuje akceptacji zgtoszen i Zespotu

Organizator oraz Koordynator regionalny sg uprawnieni do weryfikacji nauczyciela-opiekuna po-
przez kontakt ze Szkota.

Nauczyciel-opiekun jest uprawniony do weryfikacji zgtoszen uczniéw do swojego Zespotu oraz do
zgtoszenia Organizatorowi usuniecia konta w przypadku stwierdzenia, ze konto zostato btednie przy-
pisane do Zespotu.Loginem uczniéw i nauczycieli-opiekunéw bedzie adres e-mail podany podczas re-
jestracji. Kazdy Uczestnik obowigzany jest poda¢ unikalny adres e-mail. Po dokonaniu rejestraciji
kazdy Uczestnik SIGG aktywuje konto przy pomocy kodu przestanego wiadomoscig SMS na numer
telefonu podany w trakcie rejestracji.
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10.

11.

Aktywowane konto skutkuje utworzeniem konta Uczestnika zaréwno w Grze, jak i w module edukacyj-
nym. Uczestnik jest uprawniony do udziatu w Grze, tj. sktadania zlecen kupna i sprzedazy wirtualnych
instrumentow finansowych, oraz do korzystania z modutu edukacyjnego, przy czym korzystanie z mo-
dutu edukacyjnego jest dobrowolne.

Uczestnicy SIGG moga zadawac pytania oraz korzysta¢ zpomocy koordynatorow regionalnych ze swo-
jego wojewoddztwa, ktérych lista oraz adresy e-mail dostepne sga po zalogowaniu na stronie
www.sigg.gpw.pl.

Koordynatorzy SIGG odpowiadajg na pytania merytoryczne ifunkcjonalne dotyczace Projektu kiero-
wane przez Uczestnikow zprzypisanych im wojewddztw.

Dodatkowe wsparcie dla Uczestnikéw zapewnia Organizator SIGG pod adresem sigg@gpw.pl.

OGOLNE ZASADY INWESTOWANIA

Postanowienia niniejszego paragrafu stosuje sie do wszystkich etapéw SIGG, w ktérych Uczestnicy
dokonuja wirtualnych inwestycji, to jest do gry testowej, etapu gtéwnego konkursu, Rozgrywki na
kontraktach terminowych oraz Finatu, a takze do rozgrywki indywidualnej nauczycieli.

Nastepujgce postanowienia majg zastosowanie w odniesieniu do Rachunku inwestycyjnego i wyko-
nywania zlecen:

1) wirtualne Srodki przyznane Zespotowi deponowane sg na rachunku pienigznym, ktéry wraz z
rachunkiem papieréw wartosciowych stanowi wirtualny rachunek inwestycyjny Zespotu;

2) srodki zdeponowane na rachunku pienieznym nie sg oprocentowane;

3) sposob realizacji oraz typy dostepnych zlecern maklerskich okresla ,Instrukcja obstugi plat-
formy transakcyjnej GPWTr@der", stanowigca integralng czes¢ Regulaminu, dostepna po zalo-
gowaniu do Gry w zaktadce ,,Zasady Gry"; w razie rozbieznosci miedzy Regulaminem a Instruk-
cja pierwszenstwo majag postanowienia Regulaminu;

4) Zespoétmoze sktadac zlecenia kupnai sprzedazy wytacznie w godzinach trwania sesji gietdowej;
5) Uczestnik moze ztozy¢ nie wiecej niz jedno zlecenie w ciggu 10 sekund (1 zlec/10 s);

6) instrumenty finansowe bedgce przedmiotem Gry oznaczone sg symbolami odpowiadajgcymi
symbolom obowigzujacym na Gietdzie Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.;

7) od kazdej transakcji pobierana jest prowizja w wysokosci okreslonej zgodnie z § 2 ust. 4.

8) stanrachunku kazdego Zespotu aktualizowany jest automatycznie; zmiana na rachunku inwe-
stycyjnym bedgca wynikiem realizacji ztozonego zlecenia zapisywana jest na tym rachunku do
godziny 18:15 w danym dniu sesyjnym. W razie niezapisania zmiany w tym terminie stosuje sie
§ 2 ust. 6.

Zdarzenia dotyczace instrumentow finansowych regulujg nastepujace postanowienia:

1) instrumenty finansowe znajdujace sie na wirtualnym rachunku papieréw wartosciowych pod-
legajg tym samym zdarzeniom zwigzanym z obrotem gietdowym co instrumenty notowane na
GPW, w szczegdlnosci zawieszeniu obrotu, uniewaznieniu kursu oraz wycofaniu z obrotu;

2) jezeliinstrument finansowy przestanie by¢ notowany albo zostanie wycofany z puli instrumen-
téw bedacych przedmiotem danego etapu, Organizator dokonuje jego sprzedazy po kursie
ostatniego notowania, a srodki ze sprzedazy dopisuje do wartosci portfeli Zespotéw, ktére po-
siadaty ten instrument;

3) jezeli w portfelu Zespotu znajduja sie akcje spotki, ktdrej notowania zostaty zawieszone, ich
wartosé okresla sie wedtug ceny zamkniecia notowan ciggtych na ostatniej sesji, na ktérej akcje
byty notowane;
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jezeli w wyniku decyzji GPW spétka zmieni w trakcie trwania Gry system notowan z notowan
ciggtych na notowania w systemie kursu jednolitego, Organizator dokonuje korekty sktadu port-
fela Zespotu przez ,,sprzedaz" akcji tej spotki po kursie ustalonym na zamknieciu ostatniego
dnia notowan ciaggtych - kwota ze sprzedazy powieksza rachunek pieniezny Zespotu, a prowizja
pobierana jest na zasadach ogdlnych;

jezeli w czasie trwania Gry dla ktorejkolwiek ze spotek lub ETF-6w przypada dzien ustalenia
prawa do dywidendy, Zespotom posiadajacym akcje tej spotki w dniu uprawniajacym do dywi-
dendy, ustalonym z uwzglednieniem cyklu rozrachunkowego obowigzujgcego na GPW, wartosé
dywidendy, niepomniejszona o nalezny podatek, zostaje dopisana do wartosci portfela po za-
konczeniu Gry. Zasady uwzgledniania dywidend w rankingach okresla § 11 ust. 7 oraz § 12 ust.
4 Regulaminu;

Gra nie przewiduje przywilejéw wynikajacych z praw poboru akc;ji;

w sytuacjach szczegoélnych, nieuregulowanych w pkt. 1)-6) powyzej, Organizator moze dokonaé
innych odpowiednich zmian na rachunkach Zespotéw, informujac o tym Uczestnikéw na Plat-
formie;

4. Srodowisko SIGG jest $rodowiskiem symulacyjnym, stworzonym na potrzeby Projektu, i nie odpo-
wiada w petni srodowisku realnych notowan gietdowych. Sktadanie zlecen w ramach SIGG nie
wptywa na notowania instrumentéw finansowych na rynku rzeczywistym, aw procesie wykonywania

zlecen nie sg zawierane rzeczywiste transakcje.

5. W czasie trwania SIGG zabronione jest:

1)

9)

korzystanie z oprogramowania komputerowego umozliwiajacego zawieranie transakcji w spo-
s6b automatyczny, a takze ze skryptéw lub oprogramowania automatyzujgcego prowadzenie
dziatan na Platformie albo wptywajacego na przesytane przez nig dane;

podejmowanie prob obejscia limitu zlecen, o ktérym mowa w ust. 2 pkt 5;
dziatanie w porozumieniu z innymi Uczestnikami;

udzielanie petnomocnictw do dziatania na rachunkach oraz udostepnianie osobom trzecim do-
stepu do rachunkéw;

udziat w Grze z podaniem fikcyjnych lub nieprawdziwych danych;
udziat w Grze przy uzyciu wiecej niz jednego rachunku;

podejmowanie dziatari zmierzajacych do obej$cia Regulaminu albo zabezpieczen i zasad funk-
cjonowania Platformy;

manipulacja instrumentem finansowym, w szczegélnosci polegajgca na sktadaniu zlecen na
rynku rzeczywistym w celu osiggniecia korzysci na rachunku w Grze;

podejmowanie dziatan sprzecznych z prawem lub dobrymi obyczajami, godzacych w interesy
0s06b trzecich albo naruszajgcych uzasadnione interesy lub wizerunek Organizatora.

6. Uzasadnione podejrzenie naruszenia ktéregokolwiek z zakazdw, o ktérych mowa w ust. 5, stanowi

podstawe wykluczenia z Gry oraz pozbawienia prawa do nagrody, na zasadach okreslonych w § 8.

11. ETAP GLOWNY KONKURSU

1. Etap gtdwny konkursu trwa od dnia 16 listopada 2026 r. do dnia 12 marca 2027 r. llekro¢ Regulamin

postuguje sie pojeciem dnia rozpoczecia Gry, rozumie sie przez to dzien rozpoczecia etapu gtow-

nego konkursu, to jest 16 listopada 2026 r.

2. Kazdy Zesp6t otrzymuje na poczatku etapu gtownego konkursu do dyspozycji wirtualne srodki w wy-
sokosci 20 000 zt. W trakcie etapu gtéwnego Zespoty inwestujg posiadane srodki, starajac sie je po-
mnozy¢.
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Przedmiotem wirtualnych inwestycji w etapie gtéwnym konkursu sg wytacznie akcje spétek weho-
dzacych w dniu rozpoczecia Gry w sktad indeksu WIG oraz ETF-y notowane na GPW w tym dniu.
Instrumenty te pozostajg przedmiotem Gry rowniez wtedy, gdy w czasie jej trwania zostang usuniete
ze sktadu indeksu WIG.

Kazdy Zespot obowigzany jest zawrze¢ co najmniej jedng transakcje w okresie pierwszych 14 dni
sesyjnych od dnia rozpoczecia Gry. Na 3 dni sesyjne przed uptywem tego terminu Organizator prze-
syta Zespotom, ktére nie zawarty transakcji, przypomnienie na adres poczty elektronicznej nauczy-
ciela-opiekuna. Niedochowanie terminu stanowi podstawe wykluczenia Zespotu z SIGG.

Po zakonczeniu etapu gtéwnego konkursu Organizator przelicza wartos¢ portfela inwestycyjnego
kazdego Zespotu jako sume:

1)  kwoty wolnych srodkéw na rachunku pienieznym;

2) wartosci posiadanych instrumentow finansowych, wyznaczonej w oparciu o kursy zamkniecia
notowan ciggtych ustalone na sesji w dniu, w ktérym konczy sie Gra.

Zespotom, ktérych cztonkowie zdobyli bonusy w module edukacyjnym, suma bonuséw dopisywana
jest jednorazowo po zakonczeniu Gry oraz po zakonczeniu modutu edukacyjnego i po przeliczeniu
portfeli, o ktorym mowa w ust. 5. Przy przeliczaniu bonuséw uwzglednia sie wytacznie najlepszy wy-
nik wéréd uczniéw w danym Zespole, przy czym za kazdy zdobyty punkt Zespotowi dolicza sig 2 zt.

Ranking Gry ustalany jest wedtug wartosci portfela obliczonej zgodnie z ust. 5, powigkszonej o war-
tos¢ dywidend, o ktérych mowa w § 10 ust. 3 pkt 5, oraz o bonusy, o ktérych mowa w ust. 6. W przy-
padku uzyskania przez dwa lub wiecej Zespotéw jednakowej wartosci portfela o wyzszym miejscu
decyduje kolejno: wyzsza wartos¢ portfela w dniu poprzedzajacym zakornczenie Gry, a nastepnie
mniejsza liczba zawartych transakc;ji.

Ranking Gry ogtaszany jest do dnia 12 kwietnia 2027 r. ha stronie www.sigg.gpw.pl. Do Finatu kwali-
fikuje sig 40 najlepszych Zespotow z rankingu Gry.

Niezaleznie od rankingu Gry Organizator prowadzi ranking Szk6t Podstawowych, obejmujacy Ze-
spoty ztozone z ucznidw, o ktérych mowa w § 4 ust. 2. Ranking ten ustalany jest wedtug zasad okre-
Slonych w ust. 5-7 powyzej i ogtaszany w terminie wskazanym w ust. 8.

Nauczyciele-opiekunowie, ktérzy zajmag miejsca od 1 do 3 w rankingu rozgrywki indywidualnej nau-
czycieli, otrzymujag nagrode pieniezng w wysokosci okreslonejw § 15 ust. 11.

PREMIE LOTNE

Premia lotna jest wyréznieniem przyznawanym w trakcie etapu gtéwnego konkursu Zespotowi, ktory
na dany dzien osigga najlepszy wynik inwestycyjny. Nagroda za zdobycie premii lotnej jest kwalifika-
cja Zespotu do Finatu SIGG.

Organizator przyznaje 4 premie lotne, w terminach wskazanych w harmonogramie, o ktérym mowa
w 8§ 3ust. 3.

Premie lotna otrzymuje Zesp6t zajmujacy 1. miejsce w rankingu biezacym ustalonym na dzien przy-
znania danej premii lotne;j.

Ranking biezgcy ustalany jest wedtug wartosci portfela na zamkniecie ostatniej sesji poprzedzajgcej
dzien przyznania premii lotnej i nie uwzglednia wartosci dywidend, o ktérych mowa w 8§ 10 ust. 3 pkt
5, ani bonusoéw, o ktérych mowa w § 11 ust. 6, poniewaz pozycje te dopisywane sa do portfeli dopiero
po zakonczeniu Gry.

Ranking biezacy obejmuje caty okres etapu gtéwnego konkursu, liczony od dnia rozpoczecia Gry, i
nie podlega zerowaniu po przyznaniu premii lotnej. Premie lotne nie stanowig odrebnych, samo-
dzielnie rozliczanych rozgrywek, a Zespot zdobywa premie lotng na podstawie skumulowanego wy-
niku osiggnietego od poczatku etapu gtéwnego konkursu.
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Zdobycie premii lotnej nie wytgcza mozliwosci zakwalifikowania sie Zespotu do Finatu na innej pod-
stawie ani udziatu w dalszej czesci etapu gtdwnego konkursu na zasadach ogélnych.

Jezeli ten sam Zesp6t zdobedzie wiecej niz jedng premie lotng albo zdobedzie premie lotnag i jedno-
czesnie zakwalifikuje sie do Finatu na podstawie § 11 ust. 8 lub § 13 ust. 6, w miejsce takiego Zespotu
wchodzi kolejny Zesp6t z rankingu.

Informacje o Zespole, ktéry zdobyt premie lotng, Organizator publikuje na Platformie oraz na stronie
www.sigg.gpw.pl.

ROZGRYWKA NA KONTRAKTACH TERMINOWYCH (DLA CHETNYCH)

Rozgrywka na kontraktach terminowych stanowi dobrowolng czes$¢ Projektu, ktéra przeznaczona
jest dla zainteresowanych uczestnikéw.

W trakcie Rozgrywki na kontraktach terminowych Zespoty inwestujg posiadane srodki starajac sie
je pomnozyé. Srodki zdeponowane na rachunkach pienieznych Zespotéw nie s3 oprocentowane.

Do udziatu w Rozgrywce na kontraktach terminowych uprawnione sg wszystkie zarejestrowane Ze-
spoty, ktére nie zostaty wykluczone z SIGG, a takze nauczyciele-opiekunowie bioracy udziat w roz-
grywce indywidualnej nauczycieli.

Przedmiotem wirtualnych inwestycji w Rozgrywce sa kontrakty terminowe. W trakcie Rozgrywki na
kontraktach terminowych Zesp6t obowigzany jest utrzymywaé zaangazowanie w kontrakty termi-
nowe na poziomie co najmniej 50% wartosci portfela Rozgrywki, mierzone na zamkniecie kazdej se-
sji przypadajgcej w okresie Rozgrywki, z wytgczeniem pierwszego i ostatniego dnia Rozgrywki. Ze-
spot, ktéry nie spetni tego warunku na co najmniej trzech sesjach, nie jest klasyfikowany w Roz-
grywce na kontraktach terminowych.

Zespoty w Rozgrywce na kontraktach terminowych dostang do dyspozycji wirtualny portfel w wyso-
kosci 10 000 zt.

Wyniki Rozgrywki na kontraktach terminowych zostang opublikowane na platformie SIGG najpézniej
w terminie 3 dni roboczych po zakoriczeniu tej czesci Rozgrywki.

Szes¢ najlepszych Zespotdw wytonionych w czasie Rozgrywki na kontraktach terminowych uzyskuje
kwalifikacje do Finatu SIGG. W przypadku uzyskania przez dwa lub wiecej Zespotéw jednakowej war-
tosci portfela o wyzszym miejscu w rankingu Rozgrywki decyduje mniejsza liczba zawartych trans-
akcji.

FINAL

Finat odbedzie sie w dniu 22 kwietnia 2027 r. w siedzibie GPW przy ulicy Ksigzecej 4 w Warszawie
i bedzie trwat od godz. 11:00 do godz. 17:05.

W Finale weZmie udziat tacznie 50 zespotéw: 40 najlepszych Zespotéw w rankingu etapu gtow-
nego konkursu, 6 najlepszych Zespotéow wytonionych w czasie Rozgrywki na kontraktach ter-
minowych oraz 4 Zespoty wytonione w czasie premii lotnych. W przypadku gdy ten sam Zespét
uzyska kwalifikacje do Finatu na wiecej niz jednej podstawie, w szczegdélnosci gdy zdobedzie
wiecej nizjedng premie lotna, liczba Zespotéw bioracych udziat w Finale ulega odpowiedniemu
zmniejszeniu, zgodnie z § 12 ust. 7.

Zespoty w Finale dostang do dyspozycji wirtualny portfel wwysokosci 20 000 zt.
W trakcie Finatu Zesp6t ma obowigzek zainwestowa¢ min. 50% posiadanego kapitatu.
Przedmiotem wirtualnych inwestycji wFinale beda:

1) akcje spétek wchodzace w dniu Finatu w sktad indeksu WIG;
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2) ETF-y notowane na GPW w dniu Finatu. Lista instrumentéw dopuszczonych do obrotu w Finale
publikowana jest na Platformie najpdzniej na 3 dni przed Finatem.

W trakcie Finatu Zespoty inwestujg posiadane srodki starajac sie je pomnozy¢.
Srodki zdeponowane na rachunkach pienieznych Zespotdéw nie sg oprocentowane.
Nauczyciel-opiekun potwierdza udziat cztonkéw Zespotu w Finale w terminie do dnia 16 kwietnia
2027 r. na adres: sigg@gpw.pl.
Wzory oswiadczen wymaganych przy wydaniu nagréd Organizator przesyta nauczycielom-opieku-
nom Zespotéw zakwalifikowanych do Finatu. Uczestnicy biorgcy udziat w Finale dostarczajg wyzna-
czonemu przedstawicielowi Organizatora oryginat oswiadczenia zawierajgcego numer rachunku
bankowego wtasciwego do przekazania nagrody, zgodnie ze wzorem stanowigcym zatgcznik nr 5 do
Regulaminu, najpdzniej w dniu Finatu.
W celu dokumentowania przebiegu Finatu oraz promocji Projektu Organizator wykonuje fotografie i
nagrania audiowizualne podczas Finatu, w tym uroczystos$ci wreczenia nagrod. Wykorzystanie wize-
runku Uczestnika wymaga uprzedniej, dobrowolnej zgody Uczestnika, a w przypadku Uczestnika,
ktéry nie ukonczyt 18. roku zycia, jego przedstawiciela ustawowego, wyrazonej zgodnie ze wzorem
stanowigcym odpowiednio zatgcznik nr 3 albo nr 4 do Regulaminu. Nieztozenie zgody na wykorzy-
stanie wizerunku nie wptywa na udziat w Finale ani na prawo do nagrody.

. Wyniki zostang ogtoszone bezposrednio po zakonczeniu Finatu.

NAGRODY | WYROZNIENIA
Zespotom, ktérych cztonkowie aktywnie uczestniczyli w module edukacyjnym, dopisane zostang
sumy bonuséw pienieznych uzbieranych w ramach tej czesci Projektu zgodnie z § 11 ust. 6.
W etapie gtéwnym konkursu nagrodzone zostang 3 najlepsze Zespoty, ktére uzyskaja najwyzsze
wartosci portfela inwestycyjnego i 3 najlepsze Zespoty w rankingu Szkét Podstawowych, ktére
uzyskaja najwyzsze wartosci portfela inwestycyjnego:
1) 1 miejsce - nagroda dla Zespotu w wysokosci 1500 ztotych
2) 2 miejsce - nagroda dla Zespotu w wysokosci 1000 ztotych
3) 3 miejsce - nagroda dla Zespotu w wysokosci 800 ztotych
4) 1 miejsce w rankingu Szkét Podstawowych 1000 ztotych
5) 2 miejsce w rankingu Szkét Podstawowych 800 ztotych
6) 3 miejsce w rankingu Szkét Podstawowych 600 ztotych
7) Zespot ze szkoty podstawowej otrzymuje nagrode za miejsce w rankingu Szkét Podstawowych

pod warunkiem, ze nie uzyskat nagrody za miejsce w rankingu ogélnym. W przeciwnym razie
nagrode pieniezna otrzymuje kolejny Zespét w rankingu Szkoét Podstawowych.

W Rozgrywce dodatkowej na kontraktach terminowych nagrodzonych zostanie 6 najlepszych Ze-
spotéw, ktére uzyskaja najwyzsze wartosci portfela inwestycyjnego:
1) 1 miejsce - nagroda dla Zespotu w wysokosci 2000 ztotych
2) 2 miejsce - nagroda dla Zespotu w wysokosci 1500 ztotych
3) 3 miejsce - nagroda dla Zespotu w wysokosci 1000 ztotych
4) od 4 do 6 miejsca - nagroda dla Zespotu w wysokosci 500 ztotych
W Finale SIGG nagrodzonych zostanie 5 najlepszych Zespotéw, ktore uzyskaja najwyzsze warto-

$ci portfela inwestycyjnego. Nagrody otrzymujg Zespoty, a nauczyciele-opiekunowie w zakresie
okreslonym ponizej oraz w ust. 7-8:
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1) 1 miejsce: laptop MacBook (o wartosci brutto ok. 6000 zt brutto) dla kazdego cztonka Zespotu
oraz jednorazowe stypendium dla Zespotu w wysokosci 6000 zt

2) 2 miejsce: laptop MacBook (o wartosci brutto ok. 6000 zt brutto) dla kazdego cztonka Zespotu
oraz jednorazowe stypendium dla Zespotu w wysokosci 4000 zt

3) 3 miejsce: laptop MacBook (o wartosci brutto ok. 6000 zt brutto) dla kazdego cztonka Zespotu
oraz jednorazowe stypendium dla Zespotu w wysokosci 2000 zt

4) 4 miejsce: jednorazowe stypendium dla Zespotu w wysokos$ci 6000 zt
5) 5 miejsce: jednorazowe stypendium dla Zespotu w wysokosci 4000 zt

6) Nagroda dla nauczyciela-opiekuna Zespotu, ktéry zajat w Finale miejsce 1 w wysokosci
1000 ztotych.

7) Nagrodadlanauczyciela-opiekuna Zespotu, ktory zajat w Finale miejsce 2 w wysokosci 900 zto-
tych.

8) Nagrodadlanauczyciela-opiekunaZespotu, ktéry zajat w Finale miejsce 3 w wysokosci 800 zto-
tych.

9) Nagroda dla nauczycieli-opiekundw Zespotdéw, ktére zajety w Finale miejsca 4 i 5 w wysokosci
700 ztotych.

Zespoty, ktore zajety w Finale SIGG miejsca od 6 do 26, oraz ich nauczyciele-opiekunowie otrzy-
maja nastepujace nagrody pieniezne:

1) od6do 10 miejsca: jednorazowe stypendium dla Zespotu w wysokosci 1800 ztotych

2) od11do 15 miejsca: jednorazowe stypendium dla Zespotu w wysokosci 1600 ztotych
3) od 16 do 20 miejsca: jednorazowe stypendium dla Zespotu w wysokosci 1400 ztotych
4) od 21 do 26 miejsca jednorazowe stypendium dla Zespotu w wysokosci 1200 ztotych

Nagroda dla nauczycieli-opiekunow Zespotow, ktére zajety w Finale miejsca od 6 do 20 w wy-
sokosci 500 ztotych.

Nagroda dla nauczycieli-opiekundw Zespotow, ktére zajety w Finale miejsca od 21 do 26 w wysoko-
$ci 400 ztotych.

Zespoty, ktore zajety w Finale SIGG miejsca od 27 do 50, otrzymuja nagrody rzeczowe, a ich
nauczycielom-opiekunom nagrody nie przystuguja. W przypadku, gdy w Finale wezmie udziat
mniej niz 50 zespotow nagrody przyznaje sie takiejilosci Zespotow, ktére wziety udziat w Finale.

Kazdy Zespot przyjezdzajacy na Finat Projektu spoza wojewddztwa mazowieckiego, w tym Zespot ze
szkoty polskiej poza granicami kraju, ma prawo do zwrotu kosztéw podrézy w wysokosci do 100 zt
na osobe, jednak nie wiecej niz 500 zt na Zespot; limit obejmuje réwniez nauczyciela-opiekuna.
Zwrot kosztéw odbywa sie na podstawie zgtoszenia przestanego drogag mailowa na adres
sigg@gpw.pl przez nauczuciela - opiekuna W wiadomosci nalezy zawrze¢ prosbe o zwrot kosztow
podrézy oraz dotgczy¢ kopie biletéw lub innych dowodow poniesienia kosztéw. Termin nadsytania
présb o zwrot kosztéw podrézy uptywa 28 kwietnia 2027 r. Wnioski przestane po tym terminie nie
beda rozpatrywane.

Po zakonczeniu Gry nagrodzeni zostang takze nauczyciele-opiekunowie, ktérzy uzyskajg najwyzsze
wartosci portfela inwestycyjnego w rozgrywce indywidualnej nauczycieli, z zastrzezeniem § 6 ust. 5:

1) 1 miejsce - nagroda indywidualna w wysokosci 3000 zt
2) 2 miejsce - nagroda indywidualna w wysokosci 2000 zt

3) 3 miejsce - nagroda indywidualna w wysokosci 1000 zt
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16.

17.

11

12.

13.

14.

1.

. Nagrody w SIGG stanowig nagrody w konkursie w rozumieniu art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 26
lipca 1991 r. o podatku dochodowym od oséb fizycznych. Nagrody o jednorazowej wartosci nieprze-
kraczajgcej 2000 zt korzystajg ze zwolnienia, o ktérym mowa w art. 21 ust. 1 pkt 68 tej ustawy. Od
nagréd o jednorazowej wartosci przekraczajacej 2000 zt Organizator pobiera i odprowadza do wta-
sciwego urzedu skarbowego zryczattowany podatek dochodowy w wysokosci 10% wartosci na-
grody. Nagroda pieniezna wyptacana jest w kwocie pomniejszonej o przypadajacy na nig podatek.

Do nagrody obejmujacej nagrode rzeczowa, ktérej jednorazowa wartos$¢ przekracza 2000 zt, Orga-
nizator przyznaje laureatowi dodatkowa nagrode pieniezng w wysokosci 11,11% wartosci nagrody
rzeczowej, zaokraglong w gore do petnych ztotych, ktéra nie podlega wyptacie i zostaje przezna-
czona przez Organizatora na zaptate podatku naleznego od nagrody rzeczowej i od tej dodatkowej
nagrody. Odbiér nagrody rzeczowej przez laureata, a w przypadku laureata, ktéry nie ukonczyt 18.
roku zycia, przez jego przedstawiciela ustawowego, oznacza zgode na takie rozliczenie dodatkowej
nagrody pienieznej.

Nagroda przyznana Zespotowi przystuguje jego cztonkom w czesciach réwnych i wyptacana jest na
indywidualne rachunki bankowe wskazane w oswiadczeniach, o ktérych mowa w § 14 ust. 9.

Wszystkie nagrody przyznane w SIGG zostang wyptacone albo wydane po zakonczeniu SIGG, w ter-
minie do dnia 30 czerwca 2027 r. Laureat obowigzany jest wskaza¢ dane niezbedne do wydania na-
grody w terminie 30 dni od dnia ogtoszenia wynikéw; bezskuteczny uptyw tego terminu oznacza re-
zygnacje z nagrody.

KOMISJA KONKURSOWA

Komisja Konkursowa czuwa nad prawidtowym przebiegiem Gry. Komisja Konkursowa sktada sie z 4
0s6b wskazanych przez Organizatora, sposrod ktérych Organizator wyznacza Przewodniczacego.

Komisja podejmuje rozstrzygniecia zwyktg wickszoscig gtoséw. W razie réwnej liczby gtoséw roz-
strzyga gtos Przewodniczacego.

Do zadan Komisji Konkursowej nalezy w szczegolnosci:

1) sprawdzenie czy dany Uczestnik spetnia wszystkie warunki uczestnictwa w Grze, okreslone
w Regulaminie,

2) sprawowanie kontroli nad prawidtowym przebiegiem Gry.

Komisja Konkursowa moze postanowi¢ o wykluczeniu zgodnie z § 8 ust. 1 Regulaminu.

Z prac Komisji Konkursowej sporzadzany jest protokét.

Uczestnik moze ztozy¢ reklamacje dotyczaca przebiegu Projektu, w tym rozstrzygnie¢ Komisji Kon-
kursowej oraz wydania nagréd, na adres sigg@gpw.pl, w terminie 14 dni od dnia zdarzenia stano-
wigcego podstawe reklamacji, nie pézniej jednak niz do dnia 31 lipca 2027 r. Reklamacja powinna
zawierac¢ imie i nazwisko Uczestnika, nazwe Zespotu, adres poczty elektronicznej oraz opis zastrze-
zen. Organizator rozpatruje reklamacje w terminie 14 dni od jej otrzymania i informuje Uczestnika o
wyniku na wskazany adres poczty elektronicznej. Reklamacje Uczestnikéw, ktérzy nie ukonczyli 18.
roku zycia, sktadajg ich przedstawiciele ustawowi albo nauczyciel-opiekun wich imieniu.

Postanowienia Regulaminu nie wytgczaja ani nie ograniczaja praw Uczestnikdw wynikajacych z bez-
wzglednie obowigzujacych przepiséw prawa.

OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Administratorem danych osobowych jest Gietda Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.,
ul. Ksigzeca 4, 00-498 Warszawa, tel. +48 22 628 32 32, gpw@gpw.pl. Administrator wyznaczyt In-
spektora Ochrony Danych, z ktérym mozna kontaktowac¢ sie pod adresem iodgkgpw@gpw.pl.
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Dane osobowe Uczestnikéw, to jest ucznidéw, nauczycieli i opiekunéw, beda przetwarzane zgodnie
z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 roku
w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogélne rozporzadzenie
o ochronie danych, ,RODO”).

Organizator przetwarza nastepujgce kategorie danych Uczestnikdw: imie i nazwisko, nick, adres
poczty elektronicznej, numer telefonu, nazwe i adres szkoty oraz klase albo nazwe druzyny harcer-
skiej, dane o aktywnosci na Platformie, w tym adres IP, a w przypadku laureatéw dodatkowo numer
rachunku bankowego, dane niezbedne do rozliczen podatkowych, zwrotu poniesionych kosztow
oraz adres do doreczen nagrdod rzeczowych. Dane osobowe Uczestnikdéw przetwarzane sa:

1)  wcelu przeprowadzenia Projektu, w tym rejestracji, prowadzenia rankingéw, komunikacji w ra-
mach Projektu, wytonienia zwyciezcow i wydania nagréd, na podstawie zgody Uczestnika — art.
6 ust. 1 lit. a RODO, a w przypadku Uczestnika, ktory nie ukonczyt 16. roku zycia, zgody jego
przedstawiciela ustawowego —wyrazonej zgodnie z art. 8 ust. 1 RODO

2) w celu potwierdzenia przez szkote rejestracji nauczyciela-opiekuna dokonanej z wykorzysta-
niem adresu e-mailinnego nizdomena szkolna —na podstawie prawnie uzasadnionego interesu
Administrator jakim jest zapewnienie bezpieczenstwa procesu rejestracji uczestnikow Projektu
- art. 6 ust. 1 lit. f RODO;

3) w celu wykonania obowigzkéw podatkowych i rachunkowych zwigzanych z wydaniem nagréd
oraz rozliczeniem i zwrotem kosztéw podrdzy, na podstawie - na podstawie przepiséw prawa
podatkowego i rachunkowego (art. 6 ust. 1 lit. c RODO);

4) w celu rozpatrywania reklamacji oraz ustalenia, dochodzenia i obrony przed roszczeniami - na
podstawie prawnie uzasadnionego interesu Administratora (art. 6 ust. 1 lit. f RODO);

5) wceluwykorzystania wizerunku Uczestnika jako cztonka nagrodzonego Zespotu lub uczestnika
finatu SIGG do dokumentowania przebiegu Projektu oraz dziatan informacyjnych i promocyj-
nych zwigzanych z Projektem, na podstawie odrebnej zgody Uczestnika, a w przypadku Uczest-
nika niepetnoletniego, jego przedstawiciela ustawowego (art. 6 ust. 1 lit. a RODO);

Dane Uczestnikéw nie podlegajg zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji wywotujgcych skutki
prawne, w tym profilowaniu; rankingi oraz sygnaty o mozliwych naruszeniach Regulaminu genero-
wane automatycznie przez Platforme podlegajg weryfikacji przez Komisje Konkursowg. Dane nie sg
przekazywane do panstw trzecich. Podanie danych osobowych jest dobrowolne jednak ich niepo-
danie uniemozliwi uczestnictwo w Projekcie.

Za zgodg Uczestnika Projektu wyrazona zgodnie z ust. 3 pkt 5, a w przypadku Uczestnika, ktéry nie
ukonczyt 18 lat na podstawie zgody jego opiekuna prawnego wyrazonej w oswiadczeniu, jego wize-
runek jako cztonka nagrodzonego Zespotu lub uczestnika Finatu SIGG moze zosta¢ opublikowany
w celach informacyjnych lub promocyjnych Projektu publikowanych na stronie internetowej GPW,
Fundacji GPW oraz Fundacji im. Lestawa A. Pagi, a takze na profilu GPW i Fundacji GPW w me-
diach spotecznosciowych.

Zgoda, o ktérej mowa w ust. 6, jest dobrowolna i nie jest warunkiem udziatu w Projekcie ani warun-
kiem otrzymania nagrody.

W przypadku uczestnikéw, ktérzy nie ukoriczyli 16 lat, udziat w Projekcie wymaga zgody przedstawi-
ciela ustawowego w oswiadczeniu, o ktérym mowa w § 4 ust. 6, Zgoda, o ktérej mowa w ust. 6, wy-
maga natomiast oSwiadczenia przedstawiciela ustawowego kazdego Uczestnika, ktéry nie ukonczyt
18 lat, sktadanego zgodnie ze wzorem stanowigcym Zatgcznik nr 4.

Odbiorcami danych sa:
= Wspdétorganizator Projektu Fundacja GPW

@ FUNDACJA & GPW pAGA 13

LEADERS OF TOMORROW



= Partner Strategiczny Projektu: Fundacja im. Lestawa A. Pagi

= podmiot swiadczacy ustugi IT, w tym ustugi utrzymania i obstugi systemoéw informatycznych,
ustugi poczty elektronicznej oraz narzedzi komunikacji elektronicznej wykorzystywanych przy re-
alizacji Projektu;

* podmiot swiadczacy ustugi finansowe, ksiegowe i rozliczeniowe zwigzane z realizacjg Projektu,
w tym rozliczaniem i wyptatg nagrdd oraz zwrotem kosztéw podrézy uczestnikow;

= podmiot $wiadczace ustugi utrzymania i obstugi platformy informatycznej wykorzystywanej do
realizacji Projektu;

* podmiot $wiadczacy ustugi systemu mailingowego do komunikacji z uczestnikami Projektu;

= szkoty wskazane przez nauczycieli-opiekundéw, w zakresie niezbednym do potwierdzenia reje-
stracji nauczyciela-opiekuna;

* nauczyciele-opiekunowie, w zakresie danych osobowych uczestnikéw przypisanych do prowa-
dzonych przez nich zespotéw;

= koordynatorzy wojewddzcy, w zakresie danych osobowych uczestnikéw z wojewddztw objetych
ich koordynacjg;

Odbiorcag danych w zakresie nick, imie, nazwisko, adres e-mail, szkota i klasa badz druzyna harcer-
ska jest dostawca platformy edukacyjnej.

9. Dane osobowe przechowywane sg przez okres 12 miesiecy od zakonczenia danej edycji Projektu, a
w zakresie niezbednym do:

1) rozliczenia nagréd - przez 5 lat liczac od korica roku kalendarzowego, w ktérym uptynat termin
ptatnosci podatku;

2) weryfikacji uprawnien do nagrdd przyznawanych z uwzglednieniem udziatu w poprzednich edy-
cjach - przez 5 lat od zakonczenia danej edycji, w zakresie ograniczonym do nazwy szkoty, klasy
oraz rodzaju otrzymanej nagrody;

3) ustalenia, dochodzenia lub obrony przed roszczeniami - do uptywu terminu przedawnienia.
Dane przetwarzane na podstawie zgody przechowywane sg do czasu jej wycofania.

10. Uczestnikowi, a w przypadkach przewidzianych przepisami prawa takze jego przedstawicielowi
ustawowemu, przystugujg nastepujgce prawa zwigzane z przetwarzaniem danych osobowych:

1) wycofania zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnos$c¢ z prawem przetwarzania da-
nych osobowych, ktére nastapito na podstawie zgody przed jej cofnigciem;

2) dostepu do swoich danych osobowych;

3) sprostowania swoich danych osobowych;

4) zadania usuniecia swoich danych osobowych;

5) zadania ograniczenia przetwarzania swoich danych;

6) przenoszenia swoich danych osobowych;

7) wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych;

8) wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych na podstawie prawnie uzasadnionego inte-
resu administratora, a takze wobec przetwarzania danych na potrzeby marketingu bezposredniego;

12. Zgode na przetwarzanie danych osobowych mozna wycofa¢ w dowolnym momencie, kierujac
oswiadczenie na adres sigg@gpw.pl. Wycofanie zgody nie wptywa na zgodnos$¢ z prawem przetwa-
rzania dokonanego przed jej wycofaniem.

18. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizator zastrzega sobie prawo dokonywania zmian Regulaminu w kazdym czasie, w trakcie
trwania Projektu. Zmiana Regulaminu wchodzi w zycie z dniem jej ogtoszenia na stronie
www.sigg.gpw.pl oraz na Platformie, chyba ze Organizator wskaze termin pdzniejszy.
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Watpliwosci dotyczace wyktadni Regulaminu oraz kwestie w nim nieuregulowane rozstrzyga Orga-
nizator, kierujac sie celem Projektu oraz zasada réwnego traktowania Uczestnikéw. Rozstrzygniecia
Organizatora koriczg postepowanie wewnetrzne w ramach Projektu i nie podlegaja dalszemu rozpa-
trywaniu w jego toku. Nie wytacza to prawa Uczestnika do ztozenia reklamacji zgodnie z § 16 ust.6
ani do dochodzenia roszczen na zasadach ogdlnych.

Nastepujace zatgczniki stanowia integralng czes¢ Regulaminu:

Y

Zatgcznik nr 1 — Regulamin Modutu Edukacyjnego

N

Zatgcznik nr 2 - Zgoda na udziat dziecka do lat 16

H W

)

)

) Zatgcznik nr 3 - Zgoda na utrwalenie i wykorzystanie wizerunku

) Zatgcznik nr 4 - Zgoda na utrwalenie i wykorzystanie wizerunku osoby do lat 18
)

5) Zatacznik nr 5 - Oswiadczenie o numerze rachunku bankowego

Integralng czes¢ Regulaminu stanowi réwniez ,lInstrukcja obstugi platformy transakcyjnej
GPWTr@der", o ktérej mowa w § 10 ust. 2 pkt 3, przy czym w razie rozbieznosci pierwszenstwo maja
postanowienia Regulaminu.

Udziat w Projekcie jest nieodptatny. Uczestnik nie ponosi zadnych optat na rzecz Organizatora z ty-
tutu przystapienia do Projektu ani udziatu w ktérymkolwiek z jego etapdw.

SIGG nie stanowi gry losowej, loterii fantowej, zaktadu wzajemnego ani loterii promocyjnej w rozu-
mieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych. Wynik osiggany przez Uczestnikéw
zalezy od podejmowanych przez nich decyzji, a udziat nie wymaga dokonania jakiejkolwiek wptaty.

Srodowisko SIGG ma charakter wytacznie edukacyjny i symulacyjny. Tre$ci udostepniane w ramach
Projektu, w tym notowania, materiaty modutu edukacyjnego oraz wyniki wirtualnych inwestycji, nie
stanowia rekomendacji inwestycyjnej, informacji rekomendujacej lub sugerujacej strategie inwesty-
cyjna, doradztwa inwestycyjnego ani oferty w rozumieniu przepiséw prawa, w szczegélnosci ustawy
z dnia 29 lipca 2005 r. o obrocie instrumentami finansowymi oraz rozporzadzenia Parlamentu Euro-
pejskiego i Rady (UE) nr 596/2014 w sprawie naduzy¢ na rynku.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nastepstwa okolicznosci od niego niezaleznych, w
szczegolnosci dziatania sity wyzszej, awariitaczy internetowych po stronie Uczestnika, nieprawidto-
wego dziatania urzadzen Uczestnika ani podania przez Uczestnika nieprawidtowych lub nieaktual-
nych danych kontaktowych.

Korespondencja zwigzana z Projektem prowadzona jest drogg elektroniczng, na adresy poczty elek-
tronicznejwskazane przy rejestracji oraz na adres sigg@gpw.pl, chyba ze Regulamin przewiduje inng
forme.

Jezeli ktérekolwiek z postanowien Regulaminu okaze sie niewazne lub bezskuteczne, pozostate po-
stanowienia zachowujg moc. W miejsce postanowienia niewaznego lub bezskutecznego stosuje sie
rozwigzanie najblizsze jego celowi, zgodne z obowiazujgcymi przepisami.

W sprawach nieuregulowanych Regulaminem stosuje sie przepisy prawa polskiego, w szczegdlno-
$ci Kodeksu cywilnego, ustawy z dnia 18 lipca 2002 r. o $wiadczeniu ustug droga elektroniczng oraz
RODO.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem 21 wrzesnia 2026 r. i obowigzuje do zakonczenia 25. edycji Pro-
jektu, nie pézniej jednak niz do dnia rozliczenia wszystkich nagrod.
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ZALACZNIK Nr 1 DO REGULAMINU SIGG

REGULAMIN
MODULU EDUKACYJNEGO

1. ZASADY OGOLNE

1. Modut edukacyjny jest przeznaczony dla wszystkich Uczestnikdéw biorgcych udziat w Szkolnej Inter-
netowej Grze Gietdowe;j (,SIGG”) i realizowany jest na przystosowanej do tego celu platformie edu-
kacyjnej SIGG.

2. Uczestnik moze bra¢ udziat wytgcznie w module edukacyjnym, bez udziatu w Grze. W takim przy-
padku nie stosuje sie do niego rozdziatu 5, a nagrody przystuguja mu wytacznie na zasadach okre-
slonych wrozdziale 6 pkt 1i 2.

3. Woypetnienie elektronicznego formularza zgtoszeniowego do SIGG umozliwia Uczestnikom korzysta-
nie z Gry oraz modutu edukacyjnego. Korzystanie z modutu edukacyjnego jest dobrowolne i nie sta-
nowi warunku udziatu w Grze.

2. ZGLOSZENIA I TERMINY

1. Modut edukacyjny rozpoczyna sie 21 wrzesnia 2026 r., a koniczy 31 stycznia 2027 r. Terminy poszcze-
golnych etapdéw i aktywnosci podane sg w harmonogramie Platformy Edukacyjnej i komuni-
katach zamieszczanych na Platformie Edukacyjne;.

2. Zgtoszenia do modutu edukacyjnego odbywaja sie wtym samym czasie, co zgtoszenia do Gry.

3. MODUL EDUKACYJNY - ZASADY DZIALANIA

1. Modut edukacyjny sktada sie ztrzech czesciipolega na:

a. Zdobywaniu wiedzy w strefie edukacyjnej poprzez zapoznanie sie z podzielonymi tematycz-
nie materiatami multimedialnymi takimi jak: filmy, artykuty, kursy e-learningowe, zapisy we-
binariow.

b. Weryfikacji wiedzy w strefie konkursowej polegajgcej na pojedynkach wiedzy (réwniez dla
nauczycieli) zinnymi Uczestnikami (z wytgczeniem Uczestnikéw z tej samej klasy, szkoty
albo druzyny harcerskiej) w poszczegdlnych obszarach tematycznych, pod warunkiem uzy-
skania min. 100 punktéw w strefie edukacyjnej. Za kazdy zwycigzony pojedynek wiedzy
w strefie konkursowej Uczestnik uzyskuje 10 punktéw. Po zakonczeniu danego tygodnia wy-
zwan, w pary taczeni sg wytacznie uczestnicy, ktorzy w tym tygodniu wzieli udziat w wyzwa-
niu. Wyniki uzyskane przez potaczonych w pary uczestnikéw sg nastepnie rozpatrywane jako
pojedynek pomiedzy tymi uczestnikami. Uczestnik, ktéry w danym tygodniu nie weZzmie
udziatu w wyzwaniu, nie jest tgczony w pare zinnym uczestnikiem.

c. Cotygodniowe wyzwania dla Uczestnikdéw z nagrodami rzeczowymi, na zasadach okreslo-
nych w rozdziale 6 pkt 1.

2. Organizator przewiduje mozliwos¢ odbycia max. 40 pojedynkow wiedzy.

3. W przypadku probleméw technicznych Uczestnik bedzie miat mozliwos$¢ uzyska¢ pomoc poprzez
zgtoszenie na adres e-mail: edukacja@smarteducation.pl.

4. Uczestnik, ktéry naruszy zasady obowigzujgce w module edukacyjnym, moze zosta¢ wykluczony z
udziatu w module edukacyjnym, a w przypadku razagcego lub powtarzajagcego sie naruszenia - z
udziatu w SIGG. Postanowienia § 8 Regulaminu SIGG stosuje sie odpowiednio.
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4. ZASADY KORZYSTANIAZ MODULU EDYKACYJNEGO

1.
2.

Uczestnik otrzymuje dostep do platformy od dnia 21 wrzesnia 2026 r. do dnia 31 stycznia 2027 r.

Udziat w czesci edukacyjnej bedzie punktowany, a punkty beda przeliczane na ztotowki (wirtualne
PLN) po 2zt za kazdy punkt, ktére beda przyznawane kazdemu Uczestnikowi w zaleznosci od
zrealizowanych aktywnosci zgodnie z ponizej podanymi zasadami:

AKTYWNOSC ZADANIE DO WYKONANIA  LICZBA PUNKTOW
1 Podcast Wystuchanie catosci 5 punktow
2 Film wideo Obejrzenie catosci 5 punktow
3 | Quiz Udmelgme pramdtovyych G
odpowiedzi na pytania
4 Szkoler?le g-learnlngowe wraz Przejscie catego szkolenia 6 punktow
Z pytaniami
5 Film interaktywny Obejrzenie catosci 6 punktow
6  Ankieta dla uczestnikéw SIGG Wypetnienie catej ankiety 15 punktow

Uczestnik tylko raz rozwigzuje test wramach danej aktywnosci. Po zakonczeniu tej aktywnosci nie
ma mozliwosci ponownego przystapienia do wczesniej wykonanego ¢wiczenia.

Konto Uczestnika zawiera licznik punktow, ktory bedzie pokazywat, ile punktéw Uczestnik zdobyt
w ramach danej aktywnosci.

Jesli na zakonczenie modutu edukacyjnego wiecej niz jeden Uczestnik osiggnie takg sama liczbe
punktéw, Organizator przeprowadzi dogrywke poprzez wprowadzenie zadan dodatkowych -
np. zadan otwartych, ktére zostang wykonane przez biorgcych udziatw dogrywce Uczestnikéw.
Wyniki dogrywki ocenia ekspert wskazany przez Organizatora sposréd osob niebedgcych cztonkami
Komisji Konkursowej, ktéry oceni poziom wykonania zadan oraz przydzieli okreslong liczbe punk-
téw. Ocena eksperta podlega zatwierdzeniu przez Komisje Konkursowsa.

Kazdy Uczestnik ma mozliwos¢ sledzenia zdobytych punktéw oraz zaliczonych aktywnosciw pro-
filu Uczestnika.

Kazdy nauczyciel-opiekun ma mozliwos¢é generowania raportow podsumowujgcych osiggniecia
Uczestnikéw przypisanych do swojego Zespotu.

Po zdobyciu minimalnej liczby punktéw, ktéra wynosi 80 punktow Uczestnik ma mozliwos¢ wyge-
nerowania certyfikatu potwierdzajacego jego dokonania w module edukacyjnym SIGG. Uczestnik
moze wygenerowacd certyfikat do dnia 28 lutego 2027 r.

5. ZASADY tACZACE SIGG Z MODULEM EDUKACYJNYM (BONUSY)

1.

Z uwagi na fakt, ze Zespoty w SIGG mogg liczy¢ od 2 do 4 osdéb, przy przeliczaniu bonuséw pod
uwage bedzie brany tylko jeden, najlepszy wynik wsréd uczniéw wkazdym zZespotow.

Organizator SIGG bedzie poréownywac uzyskane za zaliczenie poszczegdélnych aktywnosci wyniki po-
szczegolnych uczniow w Zespotach, do ktérych nalezg w SIGG, a nastepnie automatycznie doliczy
Zespotom bonusy pieniezne w wysokosci 2 zt za kazdy punkt, za liczbe punktéw zdobyta przez ucznia
znajwyzszym wynikiem wdanym Zespole. Wartos¢ bonuséw po zakonczeniu kazdego modutu jest
zapamietywana w bazie SIGG celem zsumowania wartosci po zakonczeniu | etapu Gry i wczesniej-
szym przeliczeniu portfeli inwestycyjnych.
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6. NAGRODY

1. Organizator przewiduje wysytke do 100 nagrod rzeczowych dla Uczestnikéw. Co tydzien bedg odblo-

kowane nowe wyzwania w strefie konkursowej wraz zinformacja, ile punktéw w aktualnym tygodniu

nalezy zebrac¢, aby zdoby¢ nagrode (jesli liczba nagréd bedzie mniejsza niz liczba uczniéw, ktérzy

osiaggneli prég punktow to nagrody zostang przyznane w kolejnosci daty zdobycia progu). Po kazdym

zakonczonym tygodniu Organizator umiesci w aktualnosciach informacje o Uczestnikach, ktérzy

zdobyli nagrody, obejmujacg nick Uczestnika oraz nazwe szkoty. Publikacja imienia i nazwiska

Uczestnika nastepuje wytacznie za jego zgodg albo za zgodg jego przedstawiciela ustawowego.

2. Nagrodyindywidualne

O3$miu Uczestnikéw, ktérzy zdobeda najwieksza liczbe punktéw w module edukacyjnym, otrzyma
nagrody pieniezne:

pierwsze miejsce: laptop MacBook (o wartos$ci brutto ok. 6000 zt) oraz jednorazowe stypendium
w wysokos$ci 2000 zt

drugie miejsce: laptop MacBook (o wartosci brutto ok. 6000 zt) oraz jednorazowe stypendium w

wysokosci 1500 zt

trzecie miejsce: laptop MacBook (o wartosci brutto ok. 6000 zt) oraz jednorazowe stypendiumw
wysokosci 1000 zt

czwarte miejsce: jednorazowe stypendium w wysokos$ci 900 zt

piate miejsce: jednorazowe stypendium w wysokosci 800 zt

széste miejsce: jednorazowe stypendium w wysokosci 700 zt

siodme miejsce: jednorazowe stypendium w wysokosci 600 zt

6sme miejsce: jednorazowe stypendium w wysokosci 500 zt

3. W przypadku réwnej liczby punktéw o zajeciu nagradzanego miejsca zdecyduje dogrywka, o kto-
rej mowa w rozdziale 4 pkt 5.

4. Nagrody dla klas

a.

Organizator nagrodzi 5 najlepszych klas, ktére zdobeda najwyzsza liczbe punktéw na plat-
formie edukacyjnej. Klasy te otrzymaja nagrody pieniezne w wysokosci 3500 zt kazda, celem
dofinansowania przyjazdu klasy do siedziby GPW w ramach realizacji programu wizyty edu-
kacyjnej.

Klasa, ktora zrealizowata juz program wizyty w siedzibie GPW w biezacej lub w poprzednich
edycjach Gry, otrzymuje srodki pieniezne, ktére moze wykorzysta¢ na zorganizowanie warsz-
tatu naukowego lub zakup niezbednych dla klasy pomocy naukowych. Warunkiem otrzyma-
nia nagrody jest przedstawienie Organizatorowi propozycji wykorzystania srodkéw wraz
z uzasadnieniemiotrzymanie zgody Organizatora. Prosbe nalezy przesta¢ drogg mailowg na
adres sigg@gpw.pl.

Ta sama klasa moze otrzymac nagrode pieniezng nie wiecej niz dwukrotnie. W razie zakwali-
fikowania sie do nagrody po raz trzeci klasa otrzymuje jedynie dyplom.

Warunkiem otrzymania nagrody przeznaczonej na wizyte jest jej umowienie i potwierdzenie
poprzez kontakt mailowy z Organizatorem pod adresem sigg@gpw.pl.

Organizator przekaze nagrode zwycieskiej klasie na wskazane przez nauczyciela-opiekuna
konto szkoty wterminie 2 tygodni przed zaplanowang wizytg na GPW.

Organizator zobowigzuje nagrodzona klase do realizacji wizyty w terminie do korica 2027 roku.
W przypadku odwotania wizyty wsiedzibie GPW otrzymana nagroda podlega zwrotowi na

konto Organizatora.

Nagroda przekazywana jest szkole albo organowi prowadzgcemu szkote i nie stanowi przy-
chodu os6b fizycznych. Do nagréd wyptacanych na rzecz oséb fizycznych stosuje sie 8 15
ust. 12 Regulaminu SIGG.
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ZALACZNIK Nr 2 DO REGULAMINU SIGG

1-

Zgoda na udziat w Szkolnej Internetowej Grze Gietdowej
dziecka do lat 16

Rodzic/opiekun prawny:

(imie i nazwisko)

Dziecko:

(Imie i nazwisko, klasa, szkota)

Jako rodzic/opiekun prawny wyrazam zgode' na udziat dziecka w projekcie edukacyjnym i konkursowym
»Szkolna Internetowa Gra Gietdowa” (,,Projekt”), organizowanym przez Gietde Papieréw Wartosciowych w
Warszawie S.A. (,Organizator”), zgodnie z Regulaminem opublikowanym na stronie internetowej
www.sigg.gpw.pl (,Regulamin”) przetwarzanie danych osobowych dziecka w zwigzku z uczestnictwem
w Projekcie w celuiw zakresie wskazanym w Regulaminie.

Jednoczesnie oswiadczam, ze posiadam wiedze, ze podanie danych osobowych dziecka i zgoda na ich
przetwarzanie sg dobrowolne, jednak konieczne do udziatu dziecka w Projekcie, zapoznatam sie / zapozna-
tem sie zRegulaminem, a w szczegdlnosci z postanowieniami w zakresie zasad i celdw przetwarzaniadanych
osobowych,

Data ipodpis rodzica/opiekuna prawnego.

zgoda wymagana
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ZALACZNIK Nr 3 DO REGULAMINU SIGG

Zgoda na utrwalenie i wykorzystanie wizerunku

Wyrazam zgode na nieodptatne wykorzystanie mojego wizerunku utrwalonego jakgkolwiek technikg na
wszelkich nosnikach (w tym w postaci zdje¢ i nagran) przez Gietde Papieréw Wartosciowych
w Warszawie S.A. (GPW), Fundacje GPW i Fundacje im. Lestawa A. Pagi w zwigzku z udziatem w Finale
Szkolnej Internetowej Gry Gietdowej, w celach promocyjnych Projektu Szkolna Internetowa Gra Gietdowa.

Niniejsza zgoda jest nieodptatna, nie jest ograniczona ilosciowo, czasowo ani terytorialnie, obejmuje
wszelkie formy publikacji, w szczegélnosci rozpowszechnianie w Internecie - na stronie internetowej GPW
oraz w Social Media GPW, Fundacji GPW oraz na stronie internetowej partnera Projektu - Fundacji im. Le-
stawa A. Pagi.

Zgoda moze zosta¢ wycofana w kazdym czasie przez przestanie oswiadczenia na adres sigg@gpw.pl; wy-
cofanie zgody nie wptywa na zgodnos¢ z prawem wykorzystania wizerunku dokonanego przed jej wycofa-
niem ani na materiaty juz rozpowszechnione. Zgoda nie jest warunkiem udziatu w Projekcie ani otrzymania
nagrody.

Administratorem danych jest Gietda Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A., ul. Ksiazeca 4, 00-498
Warszawa; kontakt do Inspektora Ochrony Danych: iodgkgpw@gpw.pl. Petna informacja o przetwarzaniu
danych znajduje sie w § 17 Regulaminu SIGG.

Data i podpis

@ FUNDACJA & GPW pAGA 20

LEADERS OF TOMORROW



ZALACZNIK Nr 4 DO REGULAMINU SIGG

Zgoda na utrwalenie i wykorzystanie wizerunku osoby do lat 18

Wyrazam zgode na nieodptatne wykorzystanie wizerunku mojego dziecka:

(imie i nazwisko dziecka, klasa, szkota)

utrwalonego jakakolwiek technika nawszelkich nosnikach (wtymwpostacizdjec¢ inagran) przez Gietde Papie-
row Wartosciowych w Warszawie S.A. (GPW), Fundacje GPW i Fundacje im. Lestawa A. Pagi w zwiazku
z udziatem w Finale Szkolnej Internetowej Gry Gietdowej, w celach promocyjnych Projektu Szkolna Intern
towa Gra Gietdowa.

Niniejsza zgoda jest nieodptatna, nie jest ograniczona ilosciowo, czasowo ani terytorialnie, obejmuje
wszelkie formy publikacji, w szczegdélnosci rozpowszechnianie w Internecie - na stronie internetowej GPW
oraz w Social Media GPW, Fundacji GPW oraz na stronie internetowej partnera Projektu - Fundac;ji im. Le-
stawa A. Pagi.

Zgoda moze zosta¢ wycofana w kazdym czasie przez przestanie oswiadczenia na adres sigg@gpw.pl; wy-
cofanie zgody nie wptywa na zgodnos¢ z prawem wykorzystania wizerunku dokonanego przed jej wycofa-
niem ani na materiaty juz rozpowszechnione.

Zgoda nie jest warunkiem udziatu w Projekcie ani otrzymania nagrody.

Administratorem danych jest Gietda Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A., ul. Ksiazeca 4, 00-498
Warszawa; kontakt do Inspektora Ochrony Danych: iodgkgpw@gpw.pl. Petna informacja o przetwarzaniu
danych znajduje sie w 8 17 Regulaminu SIGG.

Data i podpis
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ZALACZNIK Nr 5 DO REGULAMINU SIGG

Oswiadczenie o numerze rachunku bankowego

IMig i NazWisSKO laureata: .......coviieiiiiiiiiiiii e
Nazwa Zespotu / SzKota / Klasa: ....e.iuieiiiiiiiiiie et e e e e eeans
PESEL lAUreata: .couuuiiiiiiiiiiiiii ittt e
WHASCIWY Urzad SKarbDOWY: ....oueii it er e e e e e e e e s e e e eas
Numer rachunku bankowego, na ktéry nalezy przekazac nagrode:

Oswiadczam, ze powyzsze dane sg zgodne ze stanem faktycznym. Przyjmuje do wiadomosci, ze nagroda
przyznana Zespotowi przystuguje jego cztonkom w czesciach réwnych i wyptacana jest na wskazane wyzej
rachunki, a od nagrdod o jednorazowej wartosci przekraczajgcej 2000 zt Organizator pobiera zryczattowany
podatek dochodowy zgodnie z 8 15 ust. 12-13 Regulaminu SIGG.

W przypadku laureata, ktory nie ukonczyt 18. roku zycia, oswiadczenie sktada jego przedstawiciel ustawowy:

Imie i nazwisko przedstawiciela UStaWOWEE0: ......cvuivniiniiiiiiiii e e eeaens

Data i podpis
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