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24. EDYCJI SZKOLNEJ INTERNETOWEJ GRY GIELDOWEJ

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

Celem projektu ,Szkolna Internetowa Gra Gietdowa”, zwanego dalej ,Projektem”, o charakterze
konkursowym, jest edukacja ekonomiczna mtodziezy w zakresie mechanizmdéw dziatania rynku
kapitatowego oraz gietdy. Projekt sktada sie z dwdch podprojektéw: Szkolnej Internetowej Gry
Gietdowej kierowanej do ucznidéw i nauczycieli, zwanej dalej ,SIGG” lub ,Grg”, modutu
edukacyjnego oraz konkursu ,Inwestuje Odpowiedzialnie”, ktéry jest finansowany przez
Ministra Edukacji Narodowe;j.

Projekt organizowany jest na zasadach okreslonych odpowiednio w Regulaminie Szkolnej
Internetowej Gry Gietdowej, zwanym dalej ,Regulaminem SIGG” oraz Regulaminie modutu
edukacyjnego. Regulaminy okreslajg zasady organizowania poszczegoélnych podprojektow
oraz prawa i obowigzki zwigzane z uczestnictwem w podprojekcie. Materiaty reklamowe
dotyczgce Projektu majg jedynie charakter promocyjno-informacyjny.

Regulamin SIGG oraz Regulamin modutu edukacyjnego, jak rowniez dodatkowe informacje
o Projekcie, dostepne sg na stronie internetowej: www.sigg.gpw.pl. Wszelkie watpliwosci
dotyczace brzmienia Regulamindéw rozstrzygane sg przez Organizatora. Organizator zastrzega
sobie prawo dokonywania — w uzasadnionych przypadkach - zmian Regulamindw.

§ 2. ORGANIZATOR SIGG | PODMIOTY WSPOLPRACUJACE

Organizatorem Projektu jest Gietda Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. z siedzibg
w Warszawie przy ul. Ksigzecej 4, 00-498 Warszawa, zarejestrowana w Sgdzie Rejonowym dla
m.st. Warszawy w Warszawie pod numerem KRS 82312, NIP: 526-025-09-72, zwana dalej
GPW lub Organizatorem.

Projekt organizowany jest we wspétpracy z:

= Fundacjg GPW, Wspotorganizatorem Projektu, z siedzibg w Warszawie przy ul. Ksigzecej
4, 00-498 Warszawa, wpisang do rejestru stowarzyszen, innych organizacji spotecznych
i zawodowych, fundacji oraz samodzielnych publicznych zaktadéw opieki zdrowotnej
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod numerem KRS 0000563300, NIP:
7010491115.

= Fundacjg im. Lestawa A. Pagi, Partnerem Strategicznym Projektu, z siedzibg w Warszawie
przy ul. Drawskiej 7, 02-202 Warszawa, zarejestrowang w Sadzie Rejonowym dla m.st.
Warszawy pod numerem KRS 0000324112, NIP 701-017-05-17.
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GPW jako Organizator Projektu monitoruje warto$é portfela kazdego Zespotu oraz
przestrzeganie postanowien Regulaminu okreslajgcych zasady inwestowania. Organizator
zastrzega sobie prawo wykluczenia z Gry Zespotu, ktéry nie przestrzega tych zasad.

Organizator SIGG okresla: liste instrumentéw finansowych, ktére mogg by¢ przedmiotem
inwestycji oraz prowizje za realizacje zlecen w SIGG. Pytania do Organizatora oraz problemy
techniczne nalezy zgtaszaé wylgcznie za posrednictwem nauczyciela—opiekuna, na adres:

sigg@gpw.pl.

Organizator na potrzeby zrealizowania Projektu udostepnia platforme internetowg pod nazwg
GPWTr@der (,Platforma”).

Organizator bedzie doktada¢ starah w celu usuniecia ewentualnie zaistniatych probleméw
technicznych w funkcjonowaniu Platformy.

W trakcie Gry wszyscy Uczestnicy majg mozliwosé sprawdzenia statystyk dotyczgcych
przebiegu Gry, dostepnych na Platformie.

§ 3 TERMINY

SIGG kierowana do uczniow skilada sie z nastepujacych etapoéw: rejestracja, gra testowa,
| etap, Il etap, dogrywka i finat. Kazda z tych czesci szczegétowo jest opisana w dalszej czesci
Regulaminu.

SIGG kierowana do nauczycieli sktada sie wylgcznie z gry testowej oraz | i Il etapu, ktérych
zasady sg analogiczne jak w przypadku konkursu dla uczniéw opisane w § 8 i 9 Regulaminu,
z tym, ze konkurs dla nauczycieli polega na udziale indywidualnym w grze.

Szczegotowy harmonogram w roku szkolnym 2025/2026:
Czesc¢ inwestycyjna:
= 1 pazdziernika 2025 — 16 listopada 2025 - rejestracja Uczestnikow
= 13 pazdziernika — 16 listopada 2025 - gra testowa
= 17 listopada 2025 - 16 stycznia 2026 - | etap Gry
= 2— 27 marca 2026 - Il etap Gry
= 13 — 17 kwietnia 2026 — dogrywka dla uczniéw w wojewddztwach
= 23 kwietnia 2026 - Finat SIGG dla uczniéw na Sali Notowan GPW
Modut edukacyjny:

27 pazdziernika 2025 - otwarcie modutlu edukacyjnego SIGG, szczegoétowe terminy
rozpoczecia poszczegolnych aktywnosci w ramach modulu edukacyjnego zostaty
zamieszczone w czesci regulaminu dotyczacej tej czesci Projektu.

Konkurs ,,Inwestuje odpowiedzialnie:

Konkurs ,Inwestuje odpowiedzialnie” jest dodatkowg aktywnoscig w ramach SIGG. W ramach
niej uczestnicy przygotowujg wilasng mikro kampanie edukacyjng, ktdéra w atrakcyjny
i zrozumiaty spos6b poruszy wybrany obszar tematyczny:

e odpowiedzialne inwestowanie, w tym uwzglednianie warto$ci spotecznych

i Srodowiskowych (ESG),

e rozpoznawanie manipulacji oraz dezinformacji w obszarze finansoéw,
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e podejmowanie swiadomych decyzji finansowych i role odpowiedzialnego inwestora.

Zgtoszenia do konkursu bedg przyjmowane w terminie do 31 pazdziernika 2025 przez formularz
zgtoszeniowy umieszczony na stronie Organizatora. Szczegdtowy regulamin konkursu

dostepny jest na stronie: www.gpw.pl/fundacja-gpw-gielda-gospodarka-obywatel

§ 4. UCZESTNICTWO W SIGG

SIGG jest przeznaczony dla uczniéw szkét ponadpodstawowych, zaakceptowanych przez
Organizatora szkét niepodlegajgcych nadzorowi kuratoréw oswiaty w rozumieniu ustawy z dnia
14 grudnia 2016 r. Prawo oswiatowe, a takze szkét polskich poza granicami kraju.

Organizator dopuszcza udziat w SIGG uczniéw klas 7 i 8 szkét podstawowych w przypadku
szczegolnego zainteresowania uczniow problematykg oszczedzania i inwestowania na etapie
szkoty podstawowe;.

Uczestnikami SIGG moga by¢ takze harcerze, ktoérzy jednoczesnie spetniajg warunek bycia
uczniem, okreslony w § 4 ust. 1 albo 2. Do harcerzy odnoszg sie postanowienia Regulaminu
dotyczgce uczniow.

Uczniowie przystepujacy do Projektu tworzg Zespoty. W kazdej szkole nad pracg Zespotow
czuwa nauczyciel — opiekun lub w wyjgtkowych sytuacjach koordynator regionalny SIGG,
do ktérego moga zgtosi¢ sie uczniowie, kidrzy nie znalezli nauczyciela-opiekuna w swojej
szkole. W takiej sytuacji do Koordynatora regionalnego odnoszg sie postanowienia Regulaminu
dotyczace nauczyciela - opiekuna.

Harcerze przystepujgcy do Projektu tworzg Zespoty. W kazdej druzynie nad pracg Zespotow
czuwa petnoletni opiekun.

Nauczyciel — opiekun oraz opiekun Zespotu harcerskiego maja takze mozliwo$¢ wziecia
udziatu w indywidualnej rozgrywce kierowanej wytacznie dla nauczycieli, ktéra ma na celu
edukacje opiekunéw w zakresie mechanizméw dziatania Gietdy. Aby wzia¢ udziat w tej czesci
projektu nauczyciel inwestuje posiadane wirtualne srodki na koncie nauczyciela-
opiekuna. Udziat w tej czesci SIGG jest dobrowolny.

W przypadku zgtoszenia z jednej szkoty wiecej niz jednego Zespotu, kazdy z nich moze mieé
innego opiekuna.

W przypadku zgtoszenia z jednej druzyny ZHP wiecej niz jednego Zespotu harcerskiego, kazdy
z nich moze mie¢ innego opiekuna.

Kazdy Zespét biorgey udziat w Projekcie, musi liczy¢ nie mniej niz 2 i nie wiecej niz 4 osoby.
Kazdy uczen biorgcy udziat w Projekcie moze naleze¢ tylko do jednego Zespotu, a cztonkami
tego zespotu sg uczniowie uczeszczajgcy do tej samej szkoty.

Kazdy Zespot harcerski biorgcy udziat w Projekcie, musi liczy¢ nie mniej niz 2 i nie wiecej niz 4
osoby. Kazdy harcerz biorgcy udziat w Projekcie moze naleze¢ tylko do jednego Zespotu,
a cztonkami tego Zespotu sg harcerze nalezacy do tej samej druzyny.

W SIGG nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora oraz cztonkowie ich najblizszej rodziny
(matzonek i dzieci).

Warunkiem udziatu uczniéw, ktérzy w dniu rejestracji do SIGG nie ukonczyli 16. roku zycia jest
przekazanie nauczycielowi - opiekunowi oswiadczenia o wyrazeniu zgody na udziat w SIGG
podpisanego przez ich opiekuna prawnego, zgodnie z wzorem okreslonym w zatgczniku nr 1
do niniejszego Regulaminu. Brak podpisanego oswiadczenia uniemozliwia udziat w SIGG.
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Skan podpisanego oswiadczenia Uczestnik dodaje do swojego formularza rejestracji, a jego
nauczyciel-opiekun dokonuje ZATWIERDZENIA.

§ 5 REJESTRACJA DO SIGG

Zgtoszenia do SIGG dokonuje w pierwszej kolejnosci nauczyciel — opiekun, ktéry dodaje
w formularzu nazwy Zespotéw uzgodnione z uczniami, a nastepnie rejestracji dokonujg
uczniowie. Formularz zgtoszeniowy do SIGG zostanie udostgpniony na stronie
www.sigg.gpw.pl od 1 pazdziernika do 16 listopada 2025.

Organizator moze zadecydowac¢ o przedluzeniu terminu rejestracji, o czym poinformuje
na stronie sigg.gpw.pl oraz na FB/Instagramie SIGG.

W celu dokonania zgtoszenia do SIGG nalezy w nieprzekraczalnym terminie do 31 pazdziernika
2025 wypefni¢ formularze rejestracyjne znajdujgce sie na stronie www.sigg.gpw.pl.

Organizator nie wymaga formalnego zatwierdzenia zgtoszenia danej szkoly, nauczyciela
i ucznidw do SIGG przez Dyrektora szkoly, jednak w przypadku, kiedy wymagajg tego
wewnetrzne przepisy szkolne, nauczyciel zobowigzany jest do poinformowania Dyrektora
o przystagpieniu do SIGG i otrzymania od niego formalnej zgody.

Organizator dokonuje formalnej weryfikacji otrzymanych zgtoszen pod wzgledem zgodnosci
z Regulaminem SIGG i w przypadku braku zastrzezen dokonuje akceptacji zgtoszen i Zespotu.

Loginem ucznioéw i nauczycieli — opiekunéw bedzie adres e-mail podany podczas rejestracji.
Kazdy Uczestnik powinien mie¢ unikalny adres e-mail. Po dokonaniu rejestracji kazdy Uczestnik
SIGG bedzie zobowigzany do aktywowania konta przy pomocy wiadomosci sms otrzymanej na
numer telefonu podany w trakcie rejestraciji.

Zarejestrowane adresy e-mail upowazniajg wszystkich Uczestnikow do aktywnego udziatu
w Grze, to jest do zawierania wirtualnych transakcji kupna i sprzedazy oraz do udziatu w module
edukacyjnym.

Uczestnicy SIGG mogg zadawac¢ pytania oraz korzysta¢ z pomocy koordynatoréw regionalnych
ze swojego wojewo6dztwa, ktorych lista oraz adresy e-mail dostepne sg po zalogowaniu na
stronie www.sigg.gpw.pl.

Koordynatorzy SIGG odpowiadajg na pytania merytoryczne i funkcjonalne dotyczgce Projektu
kierowane przez Uczestnikdw z przypisanych im wojewddztw.

Dodatkowe wsparcie dla Uczestnikow zapewnia Organizator SIGG pod adresem sigg@gpw.pl.

§ 6. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Administratorem danych osobowych jest Gietda Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A.,
ul. Ksigzeca 4, 00-498 Warszawa, tel. +48 22 628 32 32, gpw@gpw.pl.

Administrator wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mozna kontaktowac sie pod
adresem iodgkgpw@gpw.pl.

Dane osobowe Uczestnikow, to jest ucznidw, nauczycieli i opiekunéw, bedg przetwarzane
zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 roku w sprawie ochrony osdéb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46
(Rozporzadzenie o ochronie danych osobowych, RODO).

Dane osobowe Uczestnikow beda przetwarzane w celu udziatu w Projekcie na podstawie zgody
Uczestnika wyrazonej w Formularzu zgtoszeniowym do SIGG na stronie www.sigg.gpw.pl (art.
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6 ust. 1 lit. a RODO), a w przypadku Uczestnikdw, ktérzy nie ukonczyli 16 lat na podstawie
zgody ich opiekunéw prawnych wyrazonej w oswiadczeniu, o ktérym mowa w § 4 ust.12
Regulaminu.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne jednak ich niepodanie uniemozliwi uczestnictwo
w Projekcie.

Za zgodag Uczestnika Projektu wyrazong zgodnie z ust. 4, a w przypadku Uczestnika, ktory nie
ukonczyt 18 lat na podstawie zgody jego opiekuna prawnego wyrazonej w oswiadczeniu, jego
wizerunek jako czionka nagrodzonego Zespotu lub uczestnika Finatu SIGG moze zostaé
opublikowany w celach informacyjnych lub promocyjnych Projektu publikowanych na stronie
internetowej GPW, Fundacji GPW oraz Fundaciji im. Lestawa A. Pagi, a takze na profilu GPW
i Fundacji GPW w mediach spotecznosciowych.

Za zgodg Uczestnika Projektu wyrazong zgodnie z ust. 4, a w przypadku uczestnika, ktéry nie
ukonczyt 18 lat na podstawie zgody jego opiekuna prawnego wyrazonej w oswiadczeniu,
udostepniony adres poczty elektronicznej Uczestnika moze byé wykorzystany przez GPW
w celu informowania drogg elektroniczng o wydarzeniach organizowanych lub
wspotorganizowanych przez GPW w przysziosci (informacje marketingowe) .

Zgoda, o ktérej mowa w ust. 6 i 7 jest dobrowolna i nie jest warunkiem udziatu w Projekcie.
Odbiorcami danych sa:
= Wspotorganizator Projektu Fundacja GPW z siedzibg w Warszawie ul. Ksigzeca 4;

= Partner Strategiczny Projektu: Fundacja im. Lestawa A. Pagi z siedzibg w Warszawie
ul. Drawska 7;

= Podmiot $wiadczacy na rzecz Organizatora ustugi obstugi systemu informatycznego
wykorzystywanego przy realizacji Projektu - firma Silk Software House z siedzibg w
Warszawie przy ul. Leopolda Staffa 105B.

= Podmiot $wiadczacy na rzecz Organizatora ustugi obstugi systemu mailingowego - firma
Vercom S.A. z siedzibg w Poznaniu, pod adresem: ul. Wierzbiecice 1B, 61-569 Poznan,
NIP: 781-17-65-125, REGON: 300061423.

Dane w zakresie nick, imie, nazwisko, adres e-mail, szkota i klasa badz druzyna harcerska
moga byC¢ rowniez przekazane dostawcy ustug e-learningowych - Smart Education
International Sp. z o0.0. zsiedzibg w Lublinie (dalej: Smart) ul. Wojciechowska 7E,
20-704 Lublin - w przypadku udzialu w module edukacyjnym SIGG i konkursie Inwestuje
Odpowiedzialnie.

Dane bedg przechowywane do czasu wycofania zgody lub maksymalnie do roku od
zakonczenia danej edycji, a w przypadku danych uczestnikéw nagrodzonego zespotu zgodnie
z przepisami prawa podatkowego.

Dane przetwarzane w celu przesytania drogg elektroniczng informacji marketingowych beda
przetwarzane do czasu cofniecia zgody.

Uczestnikowi, a przypadku Uczestnikdw, ktdrzy nie ukonczyli 18 lat ich opiekunom prawym
przystugujg nastepujgce prawa w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych:

= wycofania zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnos$c¢ z prawem przetwarzania
danych osobowych, ktére nastgpito na podstawie zgody przed jej cofnieciem;

= dostepu do swoich danych osobowych;
= sprostowania swoich danych osobowych;

= zgdania usuniecia swoich danych osobowych;
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= zgdania ograniczenia przetwarzania swoich danych;

= przenoszenia swoich danych osobowych;

= wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania swoich danych osobowych;
= wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych;

= wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania swoich danych osobowych na podstawie
prawnie uzasadnionego interesu administratora, a takze sprzeciwu wobec przetwarzania
swoich danych osobowych na potrzeby marketingu.

§ 7. ZASADY UCZESTNICTWA W SIGG

W formularzu zgtoszeniowym SIGG Uczestnik Zespotu wskazuje nazwe Zespotu, uzgodniong
wczesniej z pozostatymi cztonkami Zespotu i z nauczycielem — opiekunem Zespotu. Nazwa
Zespotu nie moze zawiera¢ okreslen wulgarnych, obrazliwych lub kontrowersyjnych oraz
nie moze narusza¢ obowigzujacych przepiséow prawa lub praw osoéb trzecich (np. praw
do znaku towarowego, praw autorskich lub débr osobistych). Nad wyborem wlasciwej
nazwy ma obowigzek czuwac¢ nauczyciel-opiekun. Organizator zastrzega sobie prawo do
niezaakceptowania nazwy Zespotu i zwrdcenia sie o jej zmiane, a w przypadku niedokonania
zmiany, Organizator ma prawo wykluczyé Zespo6t z Gry.

Zespot nie moze zmienié swojej nazwy w trakcie trwania SIGG.
Zespot nie moze zmieni¢ swojego sktadu podczas trwania SIGG z zastrzezeniem ust. 4.

Organizator dopuszcza mozliwosé zmiany sktadu Zespotu tylko w sytuacji wyjgtkowej, np.
spowodowanej diugotrwatg nieobecnoscig w szkole cztonka Zespotu. W takim wypadku zmiana
dokonywana jest na uzasadniony wniosek nauczyciela — opiekuna, a jezeli zmiana dotyczy
nauczyciela — opiekuna — na wniosek dyrektora szkoty, wystany pocztg elektroniczng na adres

sigg@gpw.pl.

W przypadku, o ktérym mowa w ust. 4, informacja taka powinna by¢ podpisana przez
nauczyciela-opiekuna, opatrzona pieczatkg szkoty, podpisem dyrektora szkoty i wystana pocztg
elektroniczng na adres sigg@gpw.pl. W uzasadnionych przypadkach Organizator moze
przerwaé, odwotaé lub uniewazni¢ Gre na kazdym etapie, powiadamiajgc o tym Uczestnikow.

Organizator moze postanowi¢ o wykluczeniu Uczestnika z udziatu w Grze lub pozbawi¢ go
prawa do otrzymania nagrody w przypadku uzasadnionego podejrzenia, ze Uczestnik nie
przestrzegat zasad niniejszego Regulaminu lub dokonywane przez niego inwestycje w ramach
Gry moglyby naruszyé przepisy obowigzujgce na Gietdzie Papieréw Wartosciowych
w Warszawie S.A. lub przepisy powszechnie obowigzujgce.

Rejestracja w Grze oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu i zobowigzanie do jego
przestrzegania.

§ 8. ZASADY INWESTOWANIA -1 ETAP GRY

Kazdy Zespét na poczatku | etapu Gry otrzymuje do dyspozycji wirtualne srodki w wysokosci
20 000 zt.

Srodki te zdeponowane sg na rachunku pienieznym, ktéry wraz z rachunkiem papieréw
wartosciowych stanowi czes¢ wirtualnego rachunku inwestycyjnego Zespotu.

Srodki zdeponowane na rachunku pienieznym Zespotu nie sg oprocentowane.

W trakcie Gry Zespoty inwestujg posiadane srodki, starajgc sie je pomnozyc.
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Przedmiotem wirtualnych inwestycji w | etapie Gry sg wytgcznie akcje spdtek wchodzgce w dniu
rozpoczecia Gry w skiad indekséw WIG20, mWIG40, sWIG80 oraz ETF-y notowane na GPW.

Akcje spoétek wchodzagce w sktad indeksu WIG20 w dniu rozpoczecia Gry pozostajg
przedmiotem Gry nawet w sytuacji, gdy zostang usuniete ze sktadu indeksu WIG20 w czasie
trwania Gry, pod warunkiem, ze akcje te dotgczg do sktadu indeksu mWIG40. Analogicznie
akcje spoétek wchodzace w skiad indeksu mWIG40 w dniu rozpoczecia gry pozostajg
przedmiotem Gry nawet, jesli zostang usuniete ze sktadu indeksu mWIG40 o ile pozostang
w sktadzie indeksu sWIG80.

W przypadku akcji spétek i ETF-6w, ktére przestang by¢ notowane oraz wypadng z puli
instrumentow bedacych przedmiotem Gry, o ktérych mowa w pkt. 5, Organizator dokona
sprzedazy tych akcji po kursie ich ostatniego notowania, a srodki ze sprzedazy zostang
dopisane do wartosci portfeli Zespotow, ktére posiadaty te akcje w swoim portfelu.

Akcje spotek oznaczone sg symbolami, ktére odpowiadajg symbolom obowigzujgcym na
Gietdzie Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A.

Zespot moze kupowacé i sprzedawacé posiadane akcje lub ETF-y w godzinach trwania ses;ji
gieldowe;.

Gra nie przewiduje specjalnych przywilejow wynikajgcych z praw poboru akgiji.

W przypadku, gdyby w czasie trwania Gry, dla ktdrejkolwiek ze spoétek lub ETFéw przypadat
dzien ustalenia prawa do dywidendy, Zespotom posiadajacym akcje tej spotki w dniu
uprawniajgcym do dywidendy (z uwzglednieniem zasady D+2) wartos¢ tej dywidendy,
niepomniejszona o nalezny podatek, zostanie dopisana do wartosci portfela po
zakonczeniu Gry.

Kazdy Zespot obowigzkowo dokonuje co najmniej jednej operacji w ciggu pierwszych 14
dni od momentu rozpoczecia Gry. W przeciwnym razie Zespot zostanie wykluczony
z SIGG.

Po zakonczeniu | etapu Gry, Organizator dokona przeliczenia wartosci portfeli inwestycyjnych
posiadanych przez kazdy Zespot. Wartosé portfela zostanie ustalona przez sumowanie:

= kwoty wolnych srodkéw posiadanych na rachunku pienieznym:;

= wartosci posiadanych w portfelu instrumentéw finansowych wyznaczonej w oparciu o kursy
zamkniecia notowan ciggtych ustalone na sesji w dniu, w ktérym konczy sie | etap Gry.

W przypadku, gdy w portfelu Zespotu znajdujg sie akcje spotki, ktérej notowania zostaty przez
GPW zawieszone, ich wartos¢ okresla sie wedtug ceny zamkniecia notowan ciggtych na
ostatniej sesji, gdy akcje byly notowane.

Zespotom, ktérych cztonkowie zdobyli bonusy w trakcie realizowania modutu edukacyjnego w
postaci dodatkowych wirtualnych srodkéw, suma bonuséw zostanie dopisana jednorazowo po
zakonczeniu | etapu Gry oraz po zakonczeniu modutu edukacyjnego i wczesniejszym
przeliczeniu portfeli inwestycyjnych Zespotow.

Przy przeliczaniu bonuséw pod uwage bedzie brany tylko jeden, najlepszy wynik wsréd uczniéow
w kazdym z Zespotow. Za kazdy zdobyty punkt Zespotowi zostanie doliczone 2 zt.

12 najlepszych Zespotow z rankingu | etapu Gry, ktére wziely rowniez udziat w Il etapie
SIGG zostanie zakwalifikowanych do Finatu. Ranking po | etapie Gry zostanie ogtoszony
do dnia 31 stycznia 2026 na stronie www.sigg.gpw.pl.

Zespoly, ktére zajma miejsca od 1 do 3 w rankingu | etapu otrzymajg nagrode pieniezna,
ktorej wysokos¢ okreslona zostata w § 13 Regulaminu.
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Nauczyciele, ktérzy zajma miejsca od 1 do 3 w rankingu | etapu dla nauczycieli-
opiekunéw otrzymuja nagrode pieniezna, ktorej wysokosé¢ okreslona zostata w § 13
Regulaminu.

Uczniowie mogg wygenerowac z systemu zaswiadczenie o udziale w | etapie SIGG do 31
marca 2026.

§ 9. ZASADY INWESTOWANIA - 11 ETAP GRY

W drugim etapie Gry moze wzig¢ udziat kazdy Zespdt, ktéry brat udziat w pierwszym etapie Gry.
Wyklucza sie udziat Zespotow wylgcznie w |l etapie Gry. Jednocze$nie warunkiem
zakwalifikowania Zespotu do Finatu SIGG jest uczestnictwo Zespotu w | i Il etapie SIGG.

Il etap Gry polega na inwestowaniu $rodkéw pienieznych na rynku kontraktéw terminowych na
indeksy WIG20 i mWIG40, WIG.GAMES5, WIG.MS-BAS, WIG.MS-FIN oraz WIG.MS-PET,
a takze kontraktow terminowych na waluty oraz kontraktéw terminowych na akcje.

Kazdy Zespét na poczatku Il etapu otrzymuje do dyspozycji wirtualne srodki w kwocie 10 000
zt.

Srodki te zdeponowane sg na rachunku pienieznym, ktéry wraz z rachunkiem papieréw
wartosciowych stanowi czes¢ wirtualnego rachunku inwestycyjnego Zespotu.

Srodki zdeponowane na rachunku pienieznym nie sg oprocentowane.
W trakcie Gry Zespoly inwestujg posiadane srodki, starajac sie je pomnozyc¢.

Zespo6t moze otwiera¢ pozycje dtugie i krotkie w kontraktach terminowych na indeksy WIG20,
mWIG40, WIG.GAMES5, WIG.MS-BAS, WIG.MS-FIN oraz WIG.MS-PET, kontraktach
terminowych na waluty oraz kontraktach terminowych na akcje.

Zespo6t moze zajgc pozycje odwrotng do wczesniej posiadanej (krotka, jesli wezesniej posiadat
dtuga, lub odwrotnie) dopiero po zamknieciu pozycji poprzednio posiadane;j.

Kazdy Zespét musi dokonaé co najmniej jednej operacji w ciagu pierwszych 7 dni od
momentu rozpoczecia Il etapu. W przeciwnym razie Zespét zostanie wykluczony z gry.

Stan rachunku kazdego Zespotu aktualizowany jest automatycznie. Zmiana na rachunku
inwestycyjnym bedaca wynikiem realizacji ztozonego zlecenia przez Zespot bedzie zapisywana
na tym rachunku w danym dniu sesyjnym.

Do wartosci portfela dolicza sie wartos¢ depozytu zabezpieczajacego.

W dniu zakonczenia Il etapu, Organizator dokona przeliczenia warto$ci portfeli inwestycyjnych
posiadanych przez kazdy Zespdt. Wartosé portfela zostanie ustalona przez sumowanie:

= kwoty wolnych srodkéw posiadanych na rachunku,

= wartosci posiadanych w portfelu instrumentéw finansowych, wyznaczonej w oparciu o kursy
zamknigcia notowan ciggtych ustalone na sesji w dniu, w ktérym konczy sie Il etap Gry.

Osiem najlepszych Zespotéw z rankingu Il etapu zostanie zakwalifikowanych do Finatu.
Ranking po zakonczeniu Il etapu gry zostanie ogtoszony do dnia 2 kwietnia 2025 na stronie
www.sigg.pl.

Zespoly, ktore zajmg miejsca od 1 do 3 w rankingu Il etapu otrzymaja nagrode pieniezna,
ktorej wysokos¢ okreslona zostata w § 13 Regulaminu.

Nauczyciele, ktérzy zajma miejsca od 1 do 3 w rankingu Il etapu dla nauczycieli-
opiekunéw otrzymuja nagrode pieniezna, ktorej wysokosé okreslona zostata w § 13
Regulaminu.
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Uczniowie moga wygenerowacé z systemu zaswiadczenie o udziale w |l etapie SIGG do 31
marca 2026.

§ 10. DOGRYWKA W REGIONACH (dla uczniéw)

Do udziatlu w Dogrywce uprawnione sg Zespoly znajdujgce sie na 1 i 2 pozycji w danym
wojewddztwie na koniec | etapu SIGG lub Il etapu SIGG, ktdre nie znalazty sie w rankingu 12
najlepszych Zespotéw po | lub w rankingu 8 najlepszych Zespotéw po Il etapie SIGG.

Zespoty w Dogrywce dostang do dyspozyciji wirtualny portfel w wysokosci 10 000 zt.
W trakcie Dogrywki Zespét ma obowigzek zainwestowaé min. 50% posiadanego kapitatu.
Przedmiotem wirtualnych inwestycji w Dogrywce beda:
= akcje spotek wchodzgce w dniu rozpoczecia Gry w sktad indeksow WIG20 i mWIG40
= ETF-y
W trakcie Dogrywki Zespoty inwestujg posiadane srodki starajgc sie je pomnozyc.
Srodki zdeponowane na rachunkach pienieznych Zespotéw nie sg oprocentowane.

Wyniki Dogrywki zostang opublikowane na platformie SIGG najpdzniej 3 dni po zakonczeniu
Dogrywki.

Szes¢ najlepszych Zespotow wytonionych w czasie Dogrywki wejdzie do Finatu SIGG.

§ 11 FINAL

Finat odbedzie sie w dniu 23 kwietnia 2026 w Sali Notowan GPW przy ulicy Ksigzecej 4
w Warszawie i bedzie trwat od godz. 10:00 do godz. 17:30.

W Finale wezmie udziat tagcznie 26 zespotéw: 12 najlepszych zespotéw w rankingu | etapu
oraz 8 najlepszych zespotéw w rankingu Il etapu oraz 6 najlepszych zespotéw wytonionych w
czasie Dogrywki.

Zespoly w Finale dostang do dyspozycji wirtualny portfel w wysokosci 20 000 zi.
W trakcie Finalu Zesp6t ma obowigzek zainwestowaé¢ min. 50% posiadanego kapitatu.
Przedmiotem wirtualnych inwestycji w Finale beda:

= akcje spotek wchodzgce w dniu rozpoczecia Gry w skiad indeksow WIG20, mWIG40
i sWIG80

= ETF-y
= kontrakty terminowe na akcje

= kontrakty terminowe na indeks WIG20 i mWIG40, WIG.GAMESS5, WIG.MS-BAS, WIG.MS-
FIN oraz WIG.MS-PET.

= kontrakty walutowe
W trakcie Finatu Zespoty inwestujg posiadane $rodki starajgc sie je pomnozyé.
Srodki zdeponowane na rachunkach pienieznych Zespotéw nie sg oprocentowane.

Zadaniem opiekuna jest potwierdzi¢ udziat cztonkéw Zespotu w Finale do dnia 22 kwietnia 2026
na adres: sigg@gpw.pl.

Uczestnicy biorgcy udziat w Finale zobowigzani sg dostarczy¢ w dniu Finatu oryginaly
wymaganych przez Organizatora o$wiadczen, dotyczacych zgody na wykorzystanie wizerunku

& FUNDACIA @ GPW pAGA 9

LEADERS OF TOMORROW


mailto:sigg@gpw.pl

oraz numeru rachunku bankowego do przestania nagrody. Za poprawnos$¢ oraz dostarczenie
oswiadczen odpowiada opiekun zespotu.

Wyniki zostang ogtoszone bezposrednio po zakohczeniu Finatu.

§ 12. OGOLNE ZASADY INWESTOWANIA

Sposadb realizacji oraz typy dostepnych zlecen maklerskich opisuje ,Instrukcja obstugi platformy
transakcyjnej GPWTr@der, ktéra dostepna jest po zalogowaniu do Gry, w zaktadce Zasady
Gry.

Zespot uczestniczy w SIGG pod opieka swojego nauczyciela - opiekuna, z tym, ze
opiekun nie moze pomaga¢ cztlonkom Zespotu, ani wptywaé na podejmowane decyzje
inwestycyjne. Zasada ta dotyczy wszystkich etapow SIGG.

Kazdy Uczestnik Gry moze zlozy¢ tylko 1 zlecenie na 10 sekund (1 zlec/10s).
Nieprzestrzeganie tego obowigzku stanowi podstawe do wykluczenia Uczestnika z Gry.

W przypadku kilkukrotnych préb przekroczenia limitu skladanych zlecen, Zespét zostaje
wykluczony z Gry.

Akcje, ETF-y oraz kontrakty terminowe znajdujgce sie na wirtualnym rachunku papierow
wartosciowych podlegajg tym samym dziataniom zwigzanym z obrotem gietdowym co akcje
notowane na GPW (zawieszenie obrotu, uniewaznienie kursu, wycofanie z obrotu).

Jezeli w portfelu Zespotu znajdujg sie akcje spotki, ktéra w wyniku decyzji GPW zmieni system
notowan w trakcie trwania Gry (przeniesienia z notowan ciggtych do notowan w systemie kursu
jednolitego), Organizator dokonuje korekty skladu portfela Zespotu. Korekta polega na
,Sprzedazy” akcji danej spétki po kursie ustalonym na zamknieciu w ostatnim dniu, w ktérym
spotka byta notowana w systemie notowan ciggtych. Kwota wynikajgca ze sprzedazy takich
akcji powieksza rachunek pieniezny danego Zespotu. W przypadku dokonania takiej transakgji
prowizja pobierana jest na zasadach ogélnych.

W sytuacjach szczegolnych Organizator ma prawo dokona¢ innych, odpowiednich zmian na
rachunkach Zespotow.

Stan rachunku kazdego Zespotu aktualizowany jest automatycznie. Zmiana na rachunku
inwestycyjnym Zespotu bedgca wynikiem realizacji ztozonego przez Zespét zlecenia bedzie
zapisywana na tym rachunku do godziny 18.15 w danym dniu sesyjnym.

Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze srodowisko SIGG jest sSrodowiskiem fikcyjnym
stworzonym dla potrzeb gry i nie odpowiada w petni srodowisku realnych notowan gietdowych
podczas sktadania zlecen. W szczegdlnosci Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze sktadanie
Zleceh kupna i sprzedazy instrumentow finansowych podczas trwania SIGG nie wplywa na
notowania instrumentéw finansowych na rynku rzeczywistym. Ponadto w procesie
wykonywania zleceh w ramach SIGG nie sg zawierane rzeczywiste transakcje.

Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze nie jest dozwolone uzywanie podczas trwania
SIGG oprogramowania komputerowego, ktére umozliwia zawieranie transakcji w sposéb
automatyczny. Uzasadnione podejrzenie stosowania takiego oprogramowania stanowi
podstawe do wykluczenia Uczestnika z Gry.

Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze nie jest dozwolone dziatanie w zmowie z innymi
Uczestnikami. Uzasadnione podejrzenie wykonywania takich dziatan stanowi podstawe do
wykluczenia Uczestnika z Gry.

Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze nie jest dozwolone udzielanie petnomocnictw do
dzialania na rachunkach, a takze udzielanie osobom trzecim dostepu do rachunkoéw,
a takie dziatania stanowig podstawe do wykluczenia z Gry.
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Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze udostepnione przez GPW notowania on-line
instrumentéw finansowych mogg by¢ wykorzystywane jedynie w celu udziatu w SIGG,
zabronione jest udostepnianie oraz wykorzystywanie tych notowan w innym celu.

Portfele Zespotéw moga byé wyrywkowo sprawdzane pod kgtem ewentualnej wspétpracy
Zespotow, ktorej efektem bytoby dokonywanie identycznych transakcji, w szczegélnosci, kiedy
Zlecenia sg sktadane z tego samego IP.

Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyznania nagrody, wykluczenia z udziatu w Grze
Uczestnikbw, a w skrajnych przypadkach do blokowania uczestnictwa w Grze tych
Uczestnikow, ktorzy naruszajg postanowienia niniejszego Regulaminu lub obowigzujgce
przepisy prawa, a w szczegolnosci:

a.
b.

C.

1.

biorg udziat w Grze z podaniem fikcyjnych lub nieprawdziwych danych,
biorg udziat w Grze uzywajgc wiecej niz jednego rachunku,

prowadzg dziatania sprzeczne z prawem, z dobrymi obyczajami, a w szczegélnosci, gdy
godzg swym zachowaniem w interesy oséb trzecich,

prowadzg dziatania, co do ktoérych zachodzi uzasadnione podejrzenie, ze mogg one
prowadzi¢ do prob obejscia Regulaminu lub zabezpieczen i zasad funkcjonowania
Platformy,

prowadzg dziatania naruszajgce uzasadnione interesy Organizatora lub godzg w jego
wizerunek,

uzywajg skryptdw lub oprogramowania automatyzujgcego prowadzenie dziatan na
Platformie,

uzywajg skryptéw lub oprogramowania, ktére ma wplyw na przesytane przez Platforme
dane,

zachodzi podejrzenie, ze dokonujg manipulacji instrumentem finansowym
w szczegolnosci polegajacej na sktadaniu zlecen na rynku rzeczywistym celem
osiggniecia korzysci na rachunku w Grze.

§ 13 NAGRODY | WYROZNIENIA

Zespotom, ktorych czionkowie aktywnie uczestniczyli w module edukacyjnym, dopisane
zostang sumy bonuséw pienieznych uzbieranych w ramach tej czesci Projektu zgodnie
z8§8ust. 15i 16.

Nagrode w postaci sfinansowania transportu w celu udziatlu w wizycie edukacyjnej
w Siedzibie Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie, wysokosci 3800 ztotych brutto
otrzyma 7 szkot, z ktérych zarejestruje sie najwiecej uczniow i ztozy zlecenie do dnia 16
listopada 2025.

a. Warunkiem otrzymania nagrody jest umowienie i potwierdzenie wizyty w siedzibie GPW
poprzez kontakt mailowy z Organizatorem pod adresem sigg@gpw.pl.

b. Organizator przekaze nagrode zwycieskiej klasie na wskazane przez nauczyciela -
opiekuna konto szkoty w terminie 2 tygodni przed zaplanowang wizytg na GPW.

c. Organizator zobowigzuje nagrodzong klase do realizacji wizyty w terminie do konca
2025 roku.

d. W przypadku nagréd wyptacanych na rzecz oséb fizycznych w wysokosci wyzszej od
kwoty 2000 zt (stownie: dwa tysigce ztotych) warto$¢ nagrody zostanie pomniejszona o
wartos¢ podatku PIT naleznego w zwigzku z otrzymaniem nagrody, kitéry zostanie
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przekazany w imieniu nagrodzonego (nagrodzonej klasy) wiasciwemu Urzedowi
Skarbowemu tytutem zaptaty podatku od nagrody.

W | etapie SIGG nagrodzone zostang 3 najlepsze Zespoty, kidre uzyskajg najwyzsze wartosci
portfela inwestycyjnego i 3 najlepsze Zespoty w rankingu Szkét Podstawowych, ktore
uzyskajg najwyzsze wartosci portfela inwestycyjnego:

= 1 miejsce - nagroda dla Zespotu w wysokosci 1500 ztotych
= 2 miejsc - nagroda dla Zespotu w wysokos$ci 1000 ztotych
= 3 miejsce - nagroda dla Zespotu w wysokosci 800 ztotych
= 1 miejsce w rankingu Szkét Podstawowych 1000 ztotych
= 2 miejsce w rankingu Szkét Podstawowych 800 ztotych
= 3 miejsce w rankingu Szkét Podstawowych 600 ztotych

= Szkoty podstawowe otrzymujg nagrode za miejsce w rankingu Szkét Podstawowych pod
warunkiem, ze nie znalazty sie na nagrodzonej pozycji w rankingu ogélnym. W przeciwnym
przypadku nagrode pieniezng otrzymujg kolejne szkoty w rankingu Szkét Podstawowych.

W Il etapie SIGG nagrodzone zostang 3 najlepsze Zespoty, ktére uzyskaja najwyzsze wartosci
portfela inwestycyjnego:

= 1 miejsce - nagroda dla Zespotu w wysokosci 1500 ztotych
= 2 miejsce - nagroda dla Zespotu w wysokosci 1000 ztotych
= 3 miejsce - nagroda dla Zespotu w wysokosci 800 ztotych

W Finale SIGG nagrodzonych zostanie 5 najlepszych Zespotow, ktoére uzyskajg najwyzsze
wartosci portfela inwestycyjnego. Nagrody pieniezne otrzymuje Zespot oraz nauczyciel-
opiekun:

= 1 miejsce: nagroda dla Zespotu w wysokosci 12 tysiecy ztotych
= 2 miejsce: nagroda dla Zespotu w wysokosci 10 tysiecy ztotych
= 3 miejsce: nagroda dla Zespotu w wysokosci 8 tysiecy ztotych
= 4 miejsce: nagroda dla Zespotu w wysokosci 6 tysigce ztotych
= 5 miejsce nagroda dla Zespotu w wysokosci 4 tysigce ztotych

= Nagroda dla nauczycieli - opiekunéw Zespotow, ktore zajety w Finale miejsca od 1 do 5
w wysokosci 700 ztotych.

Wyréznionych zostanie 21 kolejnych Zespotow w Finale SIGG. Nagrody pieniezne
otrzymuje Zespot oraz nauczyciel-opiekun.

= od 6 do 10 miejsca: nagroda pieniezna dla Zespotu w wysokosci 1600 ztotych

= od 11 do 15 miejsca: nagroda pieniezna dla Zespotu w wysokosci 1400 ztotych
= od 16 do 20 miejsca: nagroda pieniezna dla Zespotu w wysokosci 1200 ztotych
= od 21 do 26 miejsca nagroda pieniezna dla Zespotu w wysokosci 1000 ztotych

= Nagroda dla nauczycieli -opiekunéw Zespotéw, ktére zajety w Finale miejsca od 6 do 20
w wysokosci 500 ziotych.

= Nagroda dla nauczycieli -opiekunow Zespotéw, ktore zajety w Finale miejsca od 21 do 26
w wysokosci 400 ziotych.
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Po li po Il etapie SIGG nagrodzeni zostang takze nauczyciele — opiekunowie, ktérzy uzyskajg
najwyzsze wartosci portfela inwestycyjnego w kazdym z tych etapdéw.

= 1 miejsce — nagroda indywidualna w wysokos$ci 1500 zi
= 2 miejsce — nagroda indywidualna w wysokos$ci 1000 zi
= 3 miejsce — nagroda indywidualna w wysokos$ci 800 zt

Wyptata nagrod w wysokosci wyzszej od kwoty 2000 zt (stownie: dwa tysigce ztotych) zostanie
pomniejszona o warto$¢ podatku PIT naleznego w zwigzku z otrzymaniem nagrody, ktory
zostanie przekazany w imieniu nagrodzonego wiasciwemu Urzedowi Skarbowemu tytutem
zaptaty podatku od nagrody w SIGG zgodnie z obowigzujgcymi przepisami.

Wszystkie nagrody przyznane w SIGG zostang wyptacone po zakonczeniu SIGG, do dnia 30
czerwca 2026.

Informacja na temat sposobu przekazania nagrod Zespotom, zostanie wystana drogg mailowa
na adresy nauczycieli - opiekundw.

§ 14 KOMISJA KONKURSOWA

Komisja Konkursowa czuwa nad prawidtowym przebiegiem Gry. Komisja Konkursowa skfada
sie z 4 0os6b wskazanych przez Organizatora.

Do zadanh Komisji Konkursowej nalezy w szczegdlnosci:

a. sprawdzenie czy dany Uczestnik spelnia wszystkie warunki uczestnictwa w Grze,
okreslone w Regulaminie,

b. sprawowanie kontroli nad prawidtowym przebiegiem Gry.

Komisja Konkursowa moze postanowi¢ o wykluczeniu Uczestnika z udziatu w Grze lub
pozbawi¢ go prawa do otrzymania nagrody w przypadku uzasadnionego podejrzenia, ze
Uczestnik nie przestrzegat zasad niniejszego Regulaminu lub dokonywane przez niego
inwestycje w ramach Gry mogtyby naruszy¢ przepisy obowigzujgce na Gietdzie Papierow
Wartosciowych w Warszawie S.A. lub przepisy powszechnie obowigzujgce. W szczegdlnosci
zabroniona jest manipulacja instrumentem finansowym polegajgca na sktadaniu zlecen na
rynku rzeczywistym celem osiggniecia korzysci na rachunku w Grze.

Decyzje Komisji Konkursowej sg ostateczne.

Z prac Komisji Konkursowej sporzgdzany jest pisemny protokat.
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REGULAMIN

MODULU EDUKACYJNEGO

1. ZASADY OGOLNE

Modut edukacyjny jest przeznaczony dla wszystkich Uczestnikow biorgcych udziat w Szkolnej
Internetowej Grze Gietdowej (,SIGG”) i realizowany jest na przystosowanej do tego celu
platformie edukacyjnej SIGG.

Uczestnik Projektu moze wzig¢ udziat wytgcznie w module edukacyjnym SIGG.

Wypetnienie elektronicznego formularza zgtoszeniowego do SIGG umozliwia Uczestnikom
réwnoczesnie korzystanie z modutu edukacyjnego SIGG.

2. ZGLOSZENIA | TERMINY

Modut edukacyjny rozpoczyna sie 27 pazdziernika 2025 a koniczy 31 stycznia 2026 r. Terminy
poszczegolnych etapéw i aktywnosci podane sg w harmonogramie Platformy Edukacyjnej
i komunikatach zamieszczanych na Platformie Edukacyjne;.

Zgtoszenia do modutu edukacyjnego odbywaija sie w tym samym czasie, co zgtoszenia do Gry.

3. MODUL EDUKACYJNY - ZASADY DZIALANIA
Modut edukacyjny sktada sie z trzech czesci i polega na:

a. Zdobywaniu wiedzy w strefie edukacyjnej poprzez zapoznanie sie z podzielonymi
tematycznie materiatami multimedialnymi takimi jak: filmy, artykuty, kursy e-learningowe,
zapisy webinariow.

b. Weryfikacji wiedzy w strefie konkursowej polegajgcej na pojedynkach wiedzy z innymi
Uczestnikami (z wyjatkiem swojej klasy i szkoly) w poszczegdinych obszarach
tematycznych, pod warunkiem uzyskania m.in. 100 punktéw w strefie edukacyjnej. Za
kazdy zwyciezony pojedynek wiedzy w strefie konkursowej Uczestnik uzyskuje 10
punktow. Uczestnik, ktéry nie podejmie sie pojedynku w ciggu 24 godzin zostanie z niego
usuniety i system wygeneruje na jego miejsce nowego uczestnika lub w przypadku braku
pary uczestnik zagra z komputerem/symulacja.

c. Opcjonalnym wzieciu udziatu w konkursie ,Inwestuje Odpowiedzialnie”. Regulamin
dostepy oddzielnie.

Organizator przewiduje mozliwos¢ odbycia max. 40 pojedynkéw wiedzy.

W przypadku probleméw technicznych Uczestnik bedzie mial mozliwos¢é uzyskaé pomoc
poprzez zgtoszenie na adres e-mail: edukacja@smarteducation.pl.

Uczestnik, ktéry ztamie zasady obowigzujgce dla modutu edukacyjnego zostanie wykluczony z
udziatu w SIGG.

4. ZASADY KORZYSTANIA Z MODULU EDUKACYJNEGO
Uczestnik otrzymuje dostep do platformy od dnia 27 pazdziernika 2025 do 31 stycznia 2026.
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Udziat w czesci edukacyjnej bedzie punktowany, a punkty bedg przeliczane na ziotéwki
(wirtualne PLN) po 2 zt za kazdy punkt, ktére bedg przyznawane kazdemu Uczestnikowi
w zalezno$éci od zrealizowanych aktywnosci zgodnie z ponizej podanymi zasadami:

& A LICZBA
AKTYWNOSC ZADANIE DO WYKONANIA PUNKTOW
1 Podcast Wystuchanie catosci 5 punktéw
2 Film wideo Obejrzenie catosci 5 punktéw
3 Quiz UdZ|eIen_|e prawidtiowych odpowiedzi 8 punktéw
na pytania
4 Szkoleme g-learn|ngowe wraz Przejscie catego szkolenia 6 punktow
z pytaniami
5 Film interaktywny Obejrzenie catosci 6 punktéow
6 Ankieta dla uczestnikow SIGG  Wypetienie calej ankiety 20 punktéw
7 AGmTS IMEES Wziecie udziatu w konkursie 10 punktéw

Odpowiedzialnie”

Udziat w gtosowaniu w ramach
8 konkursu ,Inwestuje Oddanie gtosu na zwycieska prace 5 punktéw
Odpowiedzialnie”

Uczestnik tylko raz rozwigzuje test w ramach danej aktywnosci. Po zakonczeniu tej aktywnosci
nie ma mozliwo$ci ponownego przystgpienia do wczesniej wykonanego ¢wiczenia.

Konto Uczestnika zawiera licznik punktow, ktéry bedzie pokazywat, ile punktéw Uczestnik
zdobyt w ramach danej aktywnosci.

Jesli na zakohczenie modutu edukacyjnego wiecej niz jeden Uczestnik osiggnie takg sama
liczbe punktéw, Organizator przeprowadzi dogrywke poprzez wprowadzenie zadan
dodatkowych — np. zadan otwartych, ktére zostang wykonane przez biorgcych udziat
w dogrywce Uczestnikdw. Wyniki dogrywki zostang zweryfikowane przez eksperta, ktdry oceni
poziom ich wykonania oraz przydzieli okreslong liczbe punktéw.

Kazdy Uczestnik ma mozliwos¢ $ledzenia zdobytych punktéw oraz zaliczonych aktywno$ci
w profilu Uczestnika.

Kazdy nauczyciel - opiekun ma mozliwos¢ sledzenia osiggnie¢ uczniéw w profilu nauczyciela —
opiekuna oraz generowania raportow podsumowujgcych osiggniecia Uczestnikow.

Po zdobyciu minimalnej liczby punktéw, ktéra wynosi 100 punktow Uczestnik ma mozliwosé
wygenerowania certyfikatu potwierdzajgcego jego dokonania w module edukacyjnym SIGG.
Uczestnik moze wygenerowacé certyfikat do dnia 31 stycznia 2026.

5. ZASADY LACZACE SIGG Z MODULEM EDUKACYJNYM (BONUSY)

Z uwagi na fakt, ze Zespoty w SIGG mogg liczy¢ od 2 do 4 oséb, przy przeliczaniu bonuséw
pod uwage bedzie brany tylko jeden, najlepszy wynik wsrod uczniéw w kazdym z Zespotow.
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Organizator SIGG bedzie poréwnywaé uzyskane za zaliczenie poszczegdlnych aktywnosci
wyniki poszczegolnych ucznidw w Zespotach, do ktérych nalezg w SIGG, a nastepnie
automatycznie doliczy Zespotom bonusy pieniezne w wysokosci 2 zt za kazdy punkt, za liczbe
punktéw zdobytg przez ucznia z najwyzszym wynikiem w danym Zespole. Wartos¢ bonuséw po
zakonczeniu kazdego modutu jest zapamietywana w bazie SIGG celem zsumowania wartosci
po zakonczeniu | etapu Gry i wczesniejszym przeliczeniu portfeli inwestycyjnych.

6. ZWYCIEZCY, NAGRODY
Nagrody rzeczowe

Organizator przewiduje wysytke do 100 nagréd rzeczowych dla Uczestnikow. Co tydzien
beda odblokowane nowe wyzwania w strefie konkursowej wraz z informacja, ile punktéw
w aktualnym tygodniu nalezy zebraé, aby zdoby¢ nagrode (jesli liczba nagréd bedzie
mniejsza niz liczba ucznidw, ktoérzy osiggneli prog punktéow to nagrody zostang przyznane w
kolejnosci daty zdobycia progu). Po kazdym zakonczonym tygodniu Organizator umiesci w
aktualnosciach informacje o uczniach, ktérzy zdobyli nagrody.

Nagrody indywidualne

Pieciu pierwszych uczniow, ktorzy zdobedg najwiekszg liczbe punktéw w module
edukacyjnym otrzyma nagrody pieniezne:

= pierwsze miejsce: 2000 zt
= drugie miejsce: 1500 zt

= trzecie miejsce: 1000 zt

= czwarte miejsce: 700 zt

= pigte miejsce: 700 z}

W przypadku réwnej liczby punktdéw o zajeciu nagradzanego miejsca zdecyduje dogrywka,
o ktoérej mowa w rozdziale 4 pkt 5.

Nagrody dla klas

a. Organizator nagrodzi 5 najlepszych klas, ktére zdobedg najwyzszg liczbe punktéw na
platformie edukacyjnej. Klasy te otrzymajg nagrody pieniezne w wysokosci 3500 PLN
kazda celem dofinansowania przyjazdu klasy do siedziby GPW.

b. Kazda klasa moze zrealizowaé wizyte w siedzibie GPW nie wiecej niz raz. Klasa, ktdra
zrealizowata program wizyty w siedzibie GPW w poprzednich edycjach Gry, otrzymuje
Srodki pieniezne, ktére moze wykorzysta¢ na zorganizowanie warsztatu naukowego lub
zakup niezbednych dla klasy pomocy naukowych. Warunkiem otrzymania nagrody jest
pisemne przedstawienie Organizatorowi propozycji wykorzystania s$rodkéw wraz
z uzasadnieniem i otrzymanie zgody Organizatora. Prosbe nalezy przesta¢ drogg mailowa

na adres sigg@gpw.pl.

c. Kazda klasa moze otrzymaé nagrode pieniezng dwukrotnie. W przypadku
zakwalifikowania sie do nagrody po raz trzeci, klasa otrzymuje jedynie dyplom.

d. Warunkiem otrzymania nagrody jest uméwienie i potwierdzenie wizyty w siedzibie GPW
poprzez kontakt mailowy z Organizatorem pod adresem sigg@gpw.pl.

e. Organizator przekaze nagrode zwycieskiej klasie na wskazane przez nauczyciela -
opiekuna konto szkoty w terminie 2 tygodni przed zaplanowang wizytg na GPW.

f.  Organizator zobowigzuje nagrodzong klase do realizacji wizyty w terminie do konca 2026
roku.
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g. W przypadku odwotania wizyty w siedzibie GPW otrzymana nagroda podlega zwrotowi na
konto Organizatora.

h. W przypadku nagréd wyptacanych na rzecz osoéb fizycznych w wysokosci wyzszej od
kwoty 2000 zt (stownie: dwa tysigce ztotych) warto$é nagrody zostanie pomniejszona o
warto$¢ podatku PIT naleznego w zwigzku z otrzymaniem nagrody, ktéry zostanie
przekazany w imieniu nagrodzonego (nagrodzonej klasy) witasciwemu Urzedowi
Skarbowemu tytutem zaptaty podatku od nagrody.
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ZALACZNIK Nr 1 DO REGULAMINU SIGG

Zgoda na udziat w Szkolnej Internetowej Grze Gietdowe;j
dziecka do lat 16

Rodzic/opiekun prawny:

(imie i nazwisko)

Dziecko:

(Imie i nazwisko, klasa, szkota)

Jako rodzic/opiekun prawny wyrazam zgode! na:

udziat dziecka w projekcie edukacyjnym i konkursowym ,Szkolna Internetowa Gra Gietdowa
(,Projekt”) oraz ,Inwestuje Odpowiedzialnie” organizowanego przez Gietde Papieréw
Wartosciowych w Warszawie S.A. (,Organizator”) zgodnie z Regulaminem opublikowanym na
stronie internetowej www.sigg.gpw.pl (,Regulamin”)

przetwarzanie danych osobowych dziecka w zwigzku z uczestnictwem w Projekcie w celu
i w zakresie wskazanym w Regulaminie.

Jednoczesnie oswiadczam, ze:

posiadam wiedze, ze podanie danych osobowych dziecka i zgoda na ich przetwarzanie sg
dobrowolne, jednak konieczne do udziatu dziecka w Projekcie,

zapoznatem sie z Regulaminem, a w szczegdlnosci postanowieniami w zakresie zasad i celéw
przetwarzania danych osobowych,

Data i podpis rodzica/opiekuna prawnego.

1 zgoda wymagana
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ZALACZNIK Nr 2 DO REGULAMINU SIGG

Zgoda na utrwalenie i wykorzystanie wizerunku

Wyrazam zgode na nieodptatne wykorzystanie mojego wizerunku utrwalonego jakakolwiek technikg na
wszelkich nosnikach (w tym w postaci zdje¢ i nagran) przez Gielde Papieréw WartoSciowych
w Warszawie S.A. (GPW), Fundacje GPW i Fundacje im. Lestawa A. Pagi w zwigzku z udziatem w
Finale Szkolnej Internetowej Gry Gietdowej, w celach promocyjnych Projektu Szkolna Internetowa Gra
Gietdowa.

Niniejsza zgoda jest nieodptatna, nie jest ograniczona ilosciowo, czasowo ani terytorialnie, obejmuje
wszelkie formy publikacji, w szczegdlnosci rozpowszechnianie w Internecie — na stronie internetowej
GPW oraz w Social Media GPW, Fundacji GPW oraz na stronie internetowej partnera Projektu -
Fundacji im. Lestawa A. Pagi.

Data i podpis
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ZALACZNIK Nr 3 DO REGULAMINU SIGG

Zgoda na utrwalenie i wykorzystanie wizerunku
osoby do lat 18

Wyrazam zgode na nieodptatne wykorzystanie wizerunku mojego dziecka:

(imie i nazwisko dziecka, klasa, szkota)

utrwalonego jakgkolwiek technikg na wszelkich nosnikach (w tym w postaci zdje¢ i nagran) przez Gietde
Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. (GPW), Fundacje GPW i Fundacje im. Lestawa A. Pagi
w zwigzku z udziatem w Finale Szkolnej Internetowej Gry Gietdowej, w celach promocyjnych Projektu
Szkolna Internetowa Gra Gietdowa.

Niniejsza zgoda jest nieodptatna, nie jest ograniczona ilosciowo, czasowo ani terytorialnie, obejmuje
wszelkie formy publikacji, w szczegdlnosci rozpowszechnianie w Internecie — na stronie internetowe;
GPW oraz w Social Media GPW, Fundacji GPW oraz na stronie internetowej partnera Projektu -
Fundacji im. Lestawa A. Pagi .

(Data i podpis rodzica lub opiekuna prawnego)
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